Operation Stealth

Imprimer la soluce

J'ai passé un certain temps a taper et vérifier cé¢ soluce et a proposer des captures d'écran. Siugovoulez la proposer
sur votre site, faites un lien vers la page princgl du miens, vos visiteurs iront la lire ici. Merci

Aéroport

Allez vers le distributeur de journaux. Examinezdeupérateur
(vous trouvez une piéce). Utilisez-la sur le moenayExaminez
le journal (notez le nom du pays qui est en bostation avec le
Santa Paragua). Allez au toilettes, premiére pétgonnez la
mallette. Prenez le stylo. Examinez le passepoehgz le apres
= avoir mis les billets dans votre poche. Actionrseealculatrice.

il Prenez le passeport vierge. Utilisez-le sur I'cuver
Sélectionnez sur le falsificateur le pays menticaenés le journal.
Appuyez sur le bouton rouge. Actionnez la mallptier la
refermer. Retournez voir le douanier et montrez+itre nouveau
passeport. Allez a I'accueil. Parlez & I'htesBe {®us remet un
télégramme). Lisez-le et prenez la sortie a galdbetrez le
billet d'avion au garde. Allez a gauche (vers festaoulant des
bagages). Prenez celui au nom de "Mr. MartineZ&z¥ux
toilettes. Ouvrez le bagage et actionnez le radeutrique. Utilisez le cable électrique sur Issprile courant. Jetez le bagage
dans la poubelle. Allez voir le douanier. Montraizté passeport falsifié. Allez a gauche. Sorteett®k-vous sur le bord du
trottoir. Attendez et prenez le taxi, au diablenere de famille ;-)

Centre ville

Allez a gauche vers la banque. Utilisez la liassbitlets sur
I'employé a la caisse pour faire de la monnaiexfEs). Allez
chez la fleuriste. Utilisez la monnaie pour acheteoeuillet
rouge (le signe de reconnaissance). Utilisez Idashin (pour le
porter). Allez au parc. Asseyez-vous sur le bame 1dis que le
contact s'est fait tuer, partez au plus vite ezadl la banque.
Examinez la carte et la clé. Utilisez-les sur I'mmyp. Allez a la
salle des coffres (descendez). Examinez les cqffves trouver
celui qui porte le numéro 2475 (en bas a droité)isez la clé
sur le coffre. Prenez le boitier et I'enveloppe.

Caverne

Examinez le sol (a coté de John). Actionnez le Acdtionnez les liens sur le morceau de métal. diedétaché, actionnez le
bout de métal pour le prendre. Mettez-vous prés g@roie rocheuse a droite et actionnez le pidqfiois) : une ouverture

apparait. Engagez-vous dedans. Premier petit g3, devez rejoindre la rive en surveillant votngggd'oxygéne, remontez
faire le plein quand nécessaire.

Centre ville

Allez a la plage. Parlez a I'homme (trois fois)nbBexz lui I'argent gu'il vous reste pour achetérbecelet. Allez a I'hotel. Allez
a gauche vers I'escalier. Montez au troisieme éRgmez la derniére porte sur la droite. C'egliége ! Vous vous retrouvez
rapidement sur un bateau. Actionnez le braceledgr@ne discours d'Otto. Sous I'eau, faites viteJotn ne tiendra pas
longtemps. Actionnez le bracelet. Actionnez lafilén vous placant dessus avant).



Bureau

Il'y a quatre labyrinthes (petits jeux d'arcade&)itds une sauvegarde apres avoir passé chaquianthbybDans le bureau,
actionnez la porte du couloir. Actionnez le bradadstatue. Le coffre-fort, utilisez le boitier $arporte du coffre. Appuyez sur
le bouton marche du boitier. Faites défiler lesémam : quand un chiffre est bon, une lumiére stalat sa position correspond
a I'emplacement du chiffre dans la combinaison. foigeen position de la combinaison compléte (guehiffres), composez-la
en validant chaque chiffre (pour cela appuyezeimouton rond du coffre). Si la combinaison esnkonne lumiére clignote sur
le bouton marche. Eteignez le boitier, prenez-leugtez le coffre. Prenez I'enveloppe.

Le grand bleu

\bus étes sur un scooter des mers, Bob MoranetéEMs rochers et attrapez Karpov. Deuxiéme paéigtez les colosses sur
les jet-skis en vous mettant tout a droite de #iBcvbus rejoignez un sous marrin et faites untops a votre chef avant de
plonger cette fois. Evitez le gros requin. Descerdsqu'au fond. Examinez I'algue (écran du miléégue de droite). Examinez
le pied de I'algue pour trouver un tendeur. albet & droite. Examinez le tronc du palmier de érofictionnez-le . Actionnez le
bouton. Allez dans I'ouverture.

La base

Actionnez I'écoutille. Hop ! \bus vous retrouvespnnier. Dansi
la cage, Utilisez le stylo sur la serrure. Utilis®montre sur le

mur (en haut a gauche et a droite). Allez versiléeg
Actionnez-la. Encore des labyrinthes, sauvegariderdes que
vous en avez passer un. Vous débouchez dansllegtdsi
(décidément ), actionnez le soldat. Examinez degers. Prenez
les lacets. Prenez les rangers. Utilisez les |atetke soldat.
Prenez la serviette. Utilisez la serviette surolelat. Prenez les
vétements. Prenez le verre pres de |'évier. Sortez.

Cherchez l'intrus

Dirigez-vous en bas a gauche. Allez ensuite vepédaiere porte a droite. Actionnez le tiroir dec® (le second en partant
du bas). Examinez-le. Prenez les lacets. Utilisszsur John. Actionnez le tiroir de droite (celuibés). Examinez-le. Prenez le
tampon vierge. Sortez. Allez en bas a droite puikatt a droite. Un chef vous hurle d'aller luircher un verre d'eau, vous
retournez sur vos pas. Entrez dans la salle ertifisez le verre sur la fontaine. Examinez leevd¢nt. Prenez I'ordre de
mission. Actionnez le débarras (sous la table dagei en haut & droite). Prenez le canot de saevedagtez. Allez a droite.
Montez. Allez a gauche. Prenez la porte a gauclelie protéger par empreintes. Sauvegardez. Ddenezre a I'officier puis
trés rapidement, prenez le tampon sur le bureateSet retournez a la péce d'avant.

Utilisez le tampon sur le tampon encreur (au-dedsu§mprimante). Utilisez le tampon encré surdie de mission. Actionnez
I'étui a cigarettes. Actionnez la premiére cigaréikilisez le papier a cigarette sur le verreealh la porte infranchissable.
.Utilisez I'empreinte sur le dactyloscope. Entrezliez a droite. Mettez I'ordre de mission dansdite aux lettres. Passez la
porte. Utilisez le céble électrique sur la prisecdarant a droite. Actionnez le rasoir. Mettezdsair dans la poubelle.
Sauvegardez. Passez la porte de droite.



This is the end...

= Préparez-vous a utilisez la derniére cigarettd'eudinateur, des
BEEE0ES que le compte a rebours du rasoir electrique eisiiilez-y !
Sans perdre une seconde, actionnez Otto. Utiles€D le lecteur.
= SOrtez par la porte du haut. Allez a droite. Vboivaccroché a
I un hélicoptére avec votre copine. Utilisez le temdair la
' bombe. Puis en tombant, le canot de sauvetage.

ACTIOMMER Ot

Il ne vous reste plus qu'a apprécier la fin de cette journée ordinairehez les espions...
Neoblood, le 7 Mars 2003 d'aprés la soluce depaittChristophe & Gregory
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