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Imprimer la soluce

J'ai passé un certain temps a taper et vérifier cé¢ soluce et a proposer des captures d'écran. Siugovoulez la proposer
sur votre site, faites un lien vers la page princgl du miens, vos visiteurs iront la lire ici. Merci

Le village des pirates

Dirigez vous derriére la place des pirates en meieu pour
Il ramasser la perche contre le mur et I'ancre acérachdernier
poteau a gauche. Ensuite faites un tour a la digopping ou se
8 trouve un pécheur et une corde pres de lui suontop que vous
prendrez. Combinez alors le crochet avec la coaie faire un
grappin ce qui n'est pas du gout de tout le moBd&ez dans la
maison de gauche qui porte I'étiquette appat eipément de
péche (je précise parceque ca n'est qu'un comgtdisuverie de
plus a premiere vu ). Prenez la choppe sur urle &t montez a
I'étage au balcon qui donne sur la place piratevdas verrez le
décors de la place mais surtout un chapeau quittiéarde droite
a gauche. Il s'agit d'un pirate qui tourne en rdhga falloir lui
voler son chapeau et faire preuve d'un timing é&efépreuves.
utilisez votre crochet sur le sommet de l'abrisrgtiens le crocodile. Peter refuseras d'abord emisi demandant 3 fois vous
passerez de l'autre coté de la place. Il vous faudus élancer dans les airs de sorte que le ptateus, vous rencontriez au
centre sous le crocodile. Vous serez alors en mefute découvrir.

Frappez maintenant a la porte de ce nouveau balclmisqu'o
vous aura répondu, n'attendez pas qu'on ouvrecedarous s
l'autre balcon et retournez derriere la place einapideme
pour pouvoir voler la veste pirate qui pend aureestrr la cord
a linge avec la perche qui se trouvait non loinBz ensduite |
porte des épées croisées et ramassez les 2 chogesgnt (su
amiga, Si vous n'en voyez qu'une c'est que votrsiore est ma
cracké et vous ne pourrez continuer I'aventurgjesan tour che
Dr Shop, un dentiste plutot douteux qui vous prepasie gagnd
une piece d'or pour chacune de vos dents en orafien lui 3
fois pour gagner ... 2pieces d'or bravo ! Profeezaussi po
prendre le store de la fenétre. Apres quoi, Reodeitite visit
a Roger le Jovial dans sa taverne et donnez I\8 leg®oppes q
vous avez trouvé. Examinez la chemise que vous pige pou
récupérer encore une piece d'or. Donnez les 3 pidt@ a
tavernier qui vous rendra 3 pintes. Avec tout caysvpourre :
allongé le pirate assis a la table a coté qui lésras devant vous et s'endormira. Fauchez Iupautalon et retournez derrlere
la place des pirates pour étre un peu tranquille.

Le bateau pirate

Utilisez le store pour vous cacher et vous changeu ni connu.
\bus remarquerez gu'il adopte une nouvelle démagghéement.
Direction la digue de la pleine forme. Le molossevipus barrait
e S e LSRG 5 le passage n'est plus la, vous pouvez accéder taaubpar le
i ponton. Une fois & bord, allez tout & droite etilfeu dans un
: bocal pour y trouver une somme d'or conséquentecédélez du
£ L g bateau et allez voir le tailleur. Entamez la distus avec lui et
: - lorsque ce sera possible, demandez lui s'il vesddd&cteurs de
métaux. Vous aurez alors un aimant en échange paigeée d'or.
De retour sur la plage de la peine forme mais deiteci, utilisez
I'aimant sur la croix, vous ne trouverez pas dgotréseulement un
reveil mais c'est déja bien pour une premiere frirde pirate.
Remontez ensuite sur le bateau et allez voir ahgase qui se
passe.




Les enfants perdus

\bus vous retrouvez a la mer avec de belles sirgonesrous. | i
montrent par ou remonter. Il y a un systeme dei@auis il es
coincé, utilisez votre crochet pour le libérer egardez le gro
coquillage pour trouver un objet important. Utiisensuite ¢
coquillage. Wbus traversez I'écran avec le paysgjiimaire en fong
puis arrivez dans la foret imaginaire. Ici soyeterdif, voud
devrez d'abord allez tout a droite puis pénétrarsda foret|
Devant I'arbre au visage, prenez a droite et eafomous encores
Prenez alors a gauche et au fond tout de suites.apoaruivez
gauche jusqu'au gros arbre, a peine arrivé voz sdtrapé p
un piege. Clochette vous aide et vous montre |& \eoisuivre
Rentrez sous I'arbre. Emprunté I'escalier qui n@ehatelier de
garcons (celui de gauche en arrivant) et progrefsepia la
salle de sport pour essayer le vélo et les altdimgours a gauche vous traverserez les 4 saiRamsassez la branche par
terre et un peu plus loin la grosse fleur. Pretadeoule, utilisez le petit coquillage et emparenssimmédiatement des oeufs
de la poule. Apportez les au garcon de I'atelievgus donnera un élément pour réparer le lanaeepie

En vous rendant au vengeur, vous pourrez prendiitetesur les
tonneaux qui sera utile par la suite (cliquer sutdnneau pour
prendre le filet). Examinez le filet pour en tiname ficelle. Pour
I'instant vous devez aller au lance pierre pouramgre a voler.
Réparez I'élastique grace a I'élement de I'atlierlg garcon vous
a donné et marchez sur le flanc de la falaise. Desduter en
utilisant Peter a | extreme droite pour attérir slda boue.
Demandez au garcon en bas ce quil en pense étesefme
tentative. Parlez lui encore et essayez une derfiés de sauter.
Il vous dira que vous étes pret a utiliser le lapeerre, alors
faites le. Retournez le voir et demandez lui qeeld®nt ses
pensées heureuses pour qu'il vous legue ses blllEz a la
marre voir clochette et donnez lui la fleur en égead'un dé a
coudre. A droite, une branche dépasse, prenez Uilisez la
avec votre ficelle pour faire un arc. Retournezatelier pour prendre la fleche sur la table disetz votre arc sur la flute de
pan en haut & droite. Ramassez la et allez auepas discuter avec Rufio, balancez lui quelquedtes avant de lui dire "Oh
Rufio", la vous verrez les assiettes se remplRudio capituler. Allez a la mare, une balle vousltera sur la téte et vous vous
retrouverez sur l'ile d en face ol vous attendtdtie. Regarde le lit, la chaise et la cheminés parlez a clochette. Apres la
petite scéne vous idéntité sera dévoilé et vousrppaffronter le Capitaine Crochet.

La bataille finale !

Sur le bateau vous aurez doit a une bataille dtenfacon
Monkey Island. Lancez les insultes au hasard ¢glerde
capitaine Crochet recule, vous avez trouvé unedosulte,
souvenez vous en pour le cas ou vous seriez catréraévenir
sur vos pas. Pas d'inquietude, on ne peut pasepeten plus
votre adversaire est tres facile abattre. Contiaires jusqu'a la
victoire totale.
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