
Cette solution a été réalisée pour le site Alone in the Past ? et son élaboration a demandée du temps,

aussi bien pour sa précision que pour les captures d'écran. Par respect pour notre travail, merci de ne

pas la proposer chez un confrère sans notre autorisation.

LA JUNGLE (WASTELANDS)

Allez  à  droite  et  tuez  le  premier  ennemi  à  coup  de  pieds.

Continuez puis ramassez le Katana, touche espace pour l'utiliser.
Par la suite je vous conseille fortement de garder cette arme lors
des combats et d'utiliser la combinaison feu + droite qui fera

perdre beaucoup d'énergie à votre ennemi. Continuez jusqu'à la
rivière,  sautez,  tuez  les  deux  ennemis  suivants.  Ramassez  le
nunchakus puis la clé et enfin le sac. Tuez l'ennemi, puis vous

arrivez à un croisement, prendre en haut. Ramassez la bombe et
sautez  au  dessus  de  la  rivière  de  lave.  Continuez  jusqu'  au
croisement,  tuez  l'ennemi  et  prendre  à  l'  Est.  Ramassez  la

pomme puis les shurikens, tuez les 3 ennemis suivant et prendre
au Nord au croisement. Un dragon barre la route. Selectionner la
bombe (Espace) et placez vous comme sur la photo, lâchez les

gaz et le dragon fera un gros dodo. Ne tardez pas trop pour passer.

LES DESERTS (WILDERNESS)

Le  palais  n'est  pas  loin  mais  il  faut  le  contourner  par  les
montagnes.  Commencez  par  ramassez  les  griffes  sur  le  lion.

Allez à droite, tuez les 2 ennemis. Près du mur, utiliser les griffes
(touche  H)  et  aucune  arme,  vous  voila  en  haut.  Tuez  les
ennemis et récupez la pomme. Rapprochez vous le plus possible

du haut, mettez vous à reculons et allez au bord de la falaise
puis  déselectionner  vos  armes,  sélectionner  les  griffes.  Vous
descendez, au croisement allez en haut et sautez la rivière. Tuez

l'ennemi  puis  à  droite,  ramassez  le  gants,  continuez  puis
accroupissez vous près du rocher. Vous êtes invulnérable (vous
clignotez), dépechez vous. Continuez puis allez à gauche, sautez

la rivière.  Puis en haut, sautez la lave, au croisement prenez
vers le haut puis ramassez le roseau. Passez le dragon.

LES JARDINS DU PALAIS (PALACE GARDENS)

Sortez  votre  katana,  avancez  et  au  prochain  embranchement
prenez à droite. Tuez l'ennemi et sautez au dessus du ruisseau.

A la statue du bouda, prenez l'amulette. Revenez en arrière, à la
rivière se coller tout en haut et dès que la tête du dragon rentre
dans l'eau, sautez pour traverser. A  l'embranchement dirigez

vous vers  le  haut.  En continuant,  vous  arrivez  à  un moment
donné  près  d'une  fleur  de  Lotus,  ne  la  ramassez  pas  avant
d'enfiler vos gants (Touche H), une fois ramassé, continuez votre

route. Aux deux embranchements suivant, prendre vers le haut.
Sautez au dessus du ruisseau, vous arrivez bientôt près d'une
statue. Désélectionner les armes, utilisez l'amulette et déposez

là.

LES CACHOTS (DUNGEONS)

Certainement  le  niveau  le  plus  intéressant  et  aussi  le  plus
difficile. Après avoir tuez le premier garde, vous tombez dans les
cachots du palais. Continuez et  prenez la corde.  Continuez et

prenez en haut. Prochain embranchement 4 directions possibles.
Tuez le squelette et allez en bas à droite. Vous arrivez dans une
salle  des  tortures,  ramassez  la  pomme.  Revenez  à

l'embranchement  et  en  bas  à  gauche.  Puis  aux  prochaines
jonctions, en bas à gauche, en bas à gauche, en bas à droite, en
bas à gauche, gauche, bas, bas à gauche, bas à gauche. Utilisez

la corde pour monter.

L'ENTREE DU PALAIRS (LOWER PALACE)

Tuez les ennemis, ne pas rentrez tout de suite mais continuez et
ramassez  la  pomme.  Entrez  dans  le  palais.  Prenez  à  droite  puis  encore  à  droite  et  haut.  Prenez  la  potion
d'invincibilité (vous clignotez). Puis à droite et haut.

L'INTERIEUR DU PALAIS (INNER SANCTUM)

Prenez à gauche puis en haut. Ramassez le somnifère. Allez à

droite puis en haut. Déposez la fleur de Lotus dans le vase en
haut à gauche, le rideau s'ouvre. Sélectionner le somnifère puis
entrez.  Jetez  le  somnifère  sur  le  chien.  Ramasse  la  potion

d'invincibilité. Puis haut et tuez le méchant shogun. Vous arrivez
dans le sanctuaire. Sautez au centre puis  sautez de nouveau,
prenez le parchemin. Voilà c'est fini. 




