Les portes du temps : La solution
Imprimer la soluce
Chaque soluce nous demande beaucoup de travail a taper et pour faire les
captures d'écran, aussi merci de ne pas les proposer sur un autre site.

La gestion du temps est primordiale dans le jeu. Vous devez exécutez les actions exactement
comme dans la solution et ne pas perdre de temps. Faites aussi le plus souvent des sauvegardes.

2112, La base scientifique Neuronix :

APRENDRE LUNETTE. EST. PRENDRE CARTE. METTRE
MLUNETTE. LIRE CARTE CODE. ENLEVER LUNETTE.
EST. PRENDRE SHOKER. TAPER CODE 27182.
[@NORD. FONDRE GLACE (vous récupérez : un
[@paralysopulseur, phaser, respirator). SUD. OUEST.
MOUEST. BAS. POSER SHOKER. POSER CARTE.
ENTRER PORTE 4.

1535, La province de Musashi au Japon :

EST. EST. MONTER ARBRE. UTILISER|RE
PARALYPSOPULSEUR. FOUILLER HOMME (vous||t
récupérez : Shuriken,  griffes, makabishis, gk
parchemin d'invisibilité). BAS. MONTRER NINJA AU|§
GUERRIER. EST. ACHETER JAMBON. MANGER
JAMBON. ACHETER JAMBON. ACHETER POISSON.
ACHETER SAKE. OUEST. OUEST. OUEST. SuUD
(vous revenez a la base). POSER SHURIKEN. &
POSER GRIFFE. POSER PIECES ARGENT. LIRE
PARCHEMIN. POSER PARCHEMIN. ENTRER PORTE
3.

1527, Cuzco capitale de I'empire Inca:

i UTILISER PARALYPSOPULSEUR. PRENDRE UNCU.
[FOUILLER UNCU. (vous récupérez : une flute, un
[§peigne). POSER PEIGNE.

=MAttention l'inca est paralysé pendant plusieurs
heures mais pas indéfiniment, veuillez donc a ne
pas tarder dans la suite de la quéte afin de le
retrouver dans cet état lors de votre prochaine
i 8visite sinon tout sera a recommencer.

SUD. (L'UNCU se pose automatiquement et vous
revenez a la base). ENTRER PORTE 2.



1135, Ecosse sur les bords du Loch Ness :

NORD. JOUER FLUTE. POSER FLUTE. NORD.
TOURNER TETE. NORD. NORD. EST. PRENDRE
BIBLE.

LIRE BIBLE. METTRE CLE EN FER DANS SERRURE.
POSER BIBLE. POSER CLE EN FER. BAS.

LE LABYRINTHE : NORD. NORD. NORD. QUEST.
NORD. EST. NORD. NORD. EST. FERMER OEIL. EST.
NORD. NORD. FERMER OEIL. EST. FOUILLER
HOMME. FOUILLER HOMME. FOUILLER HOMME.
FERMER OEIL. OUEST. SUD. SUD. FERMER OEIL.
OUEST. OUEST. SUD. OUEST. NORD. NORD.
OUEST. OUEST. NORD. FERMER OEIL. EST. NORD.
NORD. EST. NORD. EST. EST. SUD. SUD. EST.
NORD. NORD. EST. NORD. NORD. FERMER OEIL.
OUEST. POUSSER BASSINE. METTRE RESPIRATOR.
BAS. DONNER POISSON A NESSIE. NORD. OUVRIR
COFFRE. FOUILLER COFFRE (vous trouvez une fiole
de Grannon, un grimoire). FOUILLER COFFRE.
SUD. SUD. HAUT. ENLEVER RESPIRATOR. FERMER
OEIL. EST. SUD. SUD. OUEST. SUD. SUD. OUEST.
NORD. NORD. OQUEST. OUEST. SUD. OUEST. SUD.
SUD. FERMER OEIL. OUEST. SUD. EST. EST. SUD. .
SUD. EST. NORD. EST. FERMER OEIL. EST. e
NORD. FERMER OEIL. EST. FOUILLER HOMME.

SUD. HAUT. OUEST. SUD. HAUT. (vous sortez du '#
labyrinthe) 5

NORD. BAS. EST. PRENDRE SAUCISSE. PRENDRE
PICHET. EST. DONNER GRIMOIRE HOMME. DIRE
GRANNON (vous récupérez une amulette contre les
maladies). OUEST. OUEST. OUEST. OUEST. OUEST.
OUEST. (Attention a cet endroit le gnome ne doit
pas étre dans le lit et la porte doit étre ouverte
dans le cas contraire vous n'avez pas été assez
rapide dans vos actions précédente, il faut tout
recommencer) . FOUILLER SOUS LIT (vous trouvez
un Kilt). NORD. DONNER FIOLE HOMME. SUD. EST.
HAUT. SUD. EST. EST. BAS. SUD. SUD. SUD. SUD.
POSER PICHET. POSER KILT. POSER RESPIRATOR.
MANGER JAMBON. ENTRER PORTE 3

1527, Cuzco capitale de I'empire Inca:



L'inca est toujours paralysé dans le cas contraire,
vous n'avez pas été assez rapide, il faut tout
recommencer.
PRENDRE UNCU. NORD. EST. EST. EST. NORD.
EST. NORD. METTRE LUNETTE. Attendre 12 h.
POUSSER OEUF. BAS. BOIRE SAKE. UTILISER
PHASER. PRENDRE MORCEAU CLE EN OR. OUEST.
. 4 EXAMINER PIERRE. POUSSER LEVIER. HAUT. SUD.
I SUD. PRENDRE LAMA. NORD. OUEST. EXAMINER
| BAIN. EXAMINER EAU CHAUDE (vous récupérez un
3l ¢'¢ément de clé en or). Avant 13 h, EST. NORD.
"Ml BAS. EST. EST. UTILISER PARALYPSOPULSEUR.
# FOUILLER HOMME (vous récupérez : u'yaca,
herbes, élément clé en or, bezoard). POSER
BEZOARD. CASSER LAMA (vous récupérez un
élément de clé en or). REUNIR MORCEAUX CLE EN
= OR. OUVRIR PORTE AVEC CLE EN OR. POSER CLE
| EN OR. NORD. PRENDRE TAMI. SUD. OUEST. HAUT.
g SUD. Attendre 15 h. SUD. MANGER SAUCISSE.
UTILISER PARALYPSOPULSEUR. FOUILLER HOMME
(vous récupérez : du sancu). PRENDRE BOURSE
(contient du coca). NORD. OUEST. SUD. OUEST.
OUEST. OUEST. SUD. SUD. (vous étes dans la
base). POSER LUNETTE. POSER U'YACA. POSER
HERBES. PRENDRE PIECES ARGENT. PREND
GRIFFE. MANGER SANCU. ENTRER PORTE 4

1535, La province de Musashi au Japon :

NORD. DONNER COCA HOMME. PARLER HOMME.
PARLER HOMME. OUEST. Attendre 10 h. NORD. p=
DEMANDER LAISSER PASSER. DONNER 15 PIECES
ARGENT. SUD. EST. SUD. EST. EST. EST. ACHETER
JAMBON. MANGER JAMBON. ACHETER JAMBON.
ACHETER POISSON. ACHETER SAKE. ACHETER
CHEVAL.MONTRER LAISSER PASSER HOMME. EST.
UTILISER PARALYPSOPULSEUR. FOUILLER HOMME (f§
(vous récupérez 40 pieces d'argent). OUVRIR [i&
LETTRE. LIRE LETTRE. EST. EST. EST. EST. NORD. &
NORD. NORD. OUEST. ACHETE MASQUE
KO-OMOTE. EST. NORD. NORD. NORD. NORD.
NORD. NORD. METTRE GRIFFE. GRIMPER MUR.
POSER TAMI. POSER LETTRE. POSER CERTIFICAT.
Attendre 15 h 30. CROISER DOIGTS. DIRE TOSHIS =
(vous étes invisible). NORD. NORD. NORD. EST.
UTILISE PHASER (encore contaminée par le virusf
AX). OUEST. SUD. SUD. SUD. HAUT. SUD. HAUT. §
SUD. MANGE JAMBON. ENLEVER GRIFFE. SUD.
SUD. SUD. ACHETER MANJUS. ACHETER SUSHIS.
MANGER SUSHIS. MANGER MANJUS. Attendre 20
h. SUD. MANGER POISSON. BOIRE SAKE. SUD. [
OUEST. OUEST.OUEST. OUEST. OUEST. ACHETER %
JAMBON. ACHETER SAKE. ACHETER POISSON. g
OUEST. OUEST. OUEST. SUD (vous retournez a la
base). POSER GRIFFE. POSER PIECES ARGENT.
PRENDRE KILT. PRENDRE U'YACA. PRENDRE
HERBES. PRENDRE PICHET. ENTRER PORTE 1




85000 avant JC, I'ére paléolithique :

DONNER PICHET HOMME. Attendre 7 h 01. OUEST.
OUEST. MANGER JAMBON. MANGER POISSON.
W SUD. DONNER HERBES FEMME. EMBRASSER
FEMME. FOUILLER PIROGUE (vous trouvez une
cuisse de mammouth, une hache, un silex).
8 MANGER  CUISSE. BOIRE SAKE. PRENDRE
PIROGUE. EST. METTRE FEU. METTRE KILT.
=8 METTRE MASQUE. NORD. OUEST. OUEST. PARLER
KONG. REGARDER KONG. REGARDER KONG. EST.
UTILISER PHASER (elle est contaminée par le virus
AX et vous retournez a la base). HAUT.

THE END
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