Storm Master

Imprimer la soluce

Le guide présent ici contient quelques conseils pojouer au jeu et en comprendre le fonctionnementar ce type de jeu
peut facilement décourager quelqu'un qui ne le corait pas. Il y a quelquse conseils mais ce n'est page solution
compléte. Merci de me demander la permission si veulésirez proposer le guide sur votre site. Bonnedture.

Le Conseil

¥ \bici I'écran principal du jeu qui vous permet
de consulter chacun de vos conseillers. Pour
b plus de détails sur chacunes de leurs
occupations et spécialités, suivez leur
désignation. Surveillez la banderolle au centre
qui vous informera des événements importants.
A gauche, on trouve un calendrier qui compte
les 6 mois qui constituent une année dans ce
monde. En cliquant dessus, vous pourrez faire
passer le temps. En dessous, est indiqué I'année.
Sur la droite vous voyez votre trésor en Kaa et
“le bouton Exit pour quitter le jeu. C'est aussi sur
cet écran que vous pourrez voir les ennemis dacigllgui attaquent votre territoire.

1. Le Conseiller
Le conseiller se charge de vous fournir les cliffpeécis des activités de votre royaume. Il voésrime sur les besoins de

votre peuple et met en évidence les failles deevstratégie moyennant 1Kaa par consultation quamemll est surtout utile
lorsqu'on reprend une partie sauvegarder pourudrde fil, sinon on peux facilement se passesateservices finalement.

2. L'Ecclesiaste

L'Ecclesiaste est un membre capricieux du consaii
n'hésitera pas a vous fausser compagnie si vo
délaisser. Il est celui qui influe sur la religieh vous
permet d'utiliser le pouvoir du dieu des ventsdali est
invoqué. Voyons les possibilités :

en 1 vous pouvez construire un temple. Pour le pldcciiiii ~ st - i
vous devez tenir compte des zones fréquentéesat et - E

Ecclesiaste car il devra y retourner assez soudent; . -
évitez de le construire isolé de tout. ] [ ==

En 2 vous pouvez déplacer le personnage sur la car
symbolise I'Ecclesiaste pour le faire agir ot bonsysemble. Attention plus vous lui faites fairdamg parcours, plus
le temps passe.

En 3 vous aurez une évaluation de la puissance des dantsla zone indiquée. Les vents sont trés impisrizour les

batailles car vous pouvez échapper a vos adversiau@us en tirez profit. Avant une attaque vérifee présence et la
puissance des vents pour éviter les mauvaisessesptne tornade apparaitra si les vents sontpigs! est possible
d' avoir un apercu des zones déja sondées en mligual'icone en haut a gauche pres de la bardeglacement de
I'image. Sachez qu'a certains mois de I'annéedts gont plus présents.

En4il sera possible de fertiliser les terres meurtpiesr par exemple favoriser la culture du blé aquit@tre la source
d'une famine et qu'il faut vite supprimer. Il eshlie prier ainsi lorsqu'on a un moment pour stassle la qualité de
vos cultures.

Le 5e icone vous présentera une nouvelle panoplierdiiosous aurez les moyens d'invoquer les venssquiumoins
fort selon les besoin. Les 4 premiers choix somébdue, le dernier pourra etre lancé sur les eimn@mur voir
échouer leur vaisseaux. Ces pouvoirs ne sont psitget pour en récupérer il vous faudra faire désmonies



religieuses a la hauteur de votre requéte. Eniposént
I'Ecclesiaste sur le temple et en cliquant suraenpres
de la 5e icone (un sorcier qui leve les bras) \mmsrez
commencer l'invocation. Ici vous devrez cliquer ks
fidels pour les faire s'activer, le musicien joueta
I'orgue, le prétre entonnera un chant etc ... Maig faut
pas faire tout ¢ca au hasard, pour vous guider, al yn
livre (le Baarma) en premier plan dont les pages se
tournent au fur et & mesure. Sur chaque page, uifipe
un mot en gras et a chaque mot vous devrez aaiiver
partie des fidels pour réussir le rituel. Lorsquea ¢
fonctionne, on voit un feu follet qui s'éleve dutpplus il
¥ s'agite plus I'incantation est réussi. \bici legsmgque I'on

retrouve et ce a quoi ils correspondent :

L'Ouverture OTOO Seul le son pareil au tonnerre fait débuter larméree et apparaitre le feu follet
L'Adoration SAAVI L'Ecclésiaste prend la parole, les fideles se prostt

L'Appel EHOOL Les chants entonnés par les différentes confessigierent la venue d'Eol

La Lecture LAAB Le récitant déclame les litanies consacrées aésuscclésiastes

La Danse TOOSE Symbole du cyclone, elle est exécutée par le desvicurneur et rythmée par' les cloches
L'Harmonie KWAAX Toutes les musigues s'élévent en une seule harmysigue

Le Sacrifice GOORZ Un jeune Broomf méle est sacrifié au son du tambour

Elle est ordonnée par I'Ecclésiaste. Les fidekegaldien du Baarma et 1e Moine-
Balancier effectuent quelques passes cabalistiques

Le Chant du VentFULYL L' Elu et I'Elue entament le mystérieux chant atreg
L'Acclamation OROO Tous les officiants remercient Eol pour sa grandricorde

La Bénédiction NIIBA

3. Le Grand Meunier

Le Grand Meunier est le représentant des paysavstoe
peuple. C'est par son intérmédiaire que vous pourre
développer vos ressources et vos cultures. Il est u
élément clef du jeu car c'est lui qui fournit leatieres
premieres pour la construction de vos vaisseauxr Po
connaitre la nature du terrain, faites un clic ddzns la
zone désirée, un message apparaitra sur le parchemi

La lere Icone vous permet de mettre en place la cuteire
blé blanc. Tachez de placer vos champs en plaiest, la
i qu'ils sont les plus productifs. Au fil du tempstreoterre
s'appauvrit et atteindra un rendement ridiculegsitbz
pas alors a utiliser I'Ecclesiaste. Cest une ressqurimordiale pour votre peuple et plus il sealéppe, plus il en
aura besoin, gardez ¢a en téte car la famine pieatdes ravages.

En 2 on retrouve I'élevage de Broonf qui se plait uaigent dans les montagnes. Leur laine est utilia¢ [
fabrication de voile et leur viande donne forcemtductivité a vos travailleurs. On peut en vergngon prix sur le
marché en plus.

Le 3eme point vous premet d'élever des Sqiiz qui sestabeilles géantes. \bus devez les placer darendesits non
venteux tel que les forets. Les Sqiiz produiseniil qui rendent vos ouvriers plus intelligenget fabriqueront des
composants plus complexes pour vos machines talegienoteurs.

L'icone 4 est non moins important car il permet de construles moulins. Ces moulins fournissent des éléments
primordiaux pour la fabrication de vos vaisseaux.nwulin placé dans une plaine produira des vatedes ballons.

En foret, vous aurez des charpentes de vaisseanfiatles montagnes vous permettront de créer ddseb, des
boucliers et des moteurs.

En 5 vous avez la possibilité d'accroitre le rendendent'une de vos installations, vous pouvez allsgye 5Kaa
maximum, apres quoi, vous perdez de I'argent gtdduction n‘augmente plus.



4. Le Connetable

Le Connetable est un personnage qui vous serauitité
puisque c'est avec lui que vous traiterez votre@oe.

En 1 vous aurez accés a des propositions commer(
qui changent tous les mois. Vous pourrez par exe
négocier du miel de Sqiiz a bon prix pour une urgeo
encore récupérer une somme rondelette en fournides
vaisseaux a vos alliés. Retournez souvent voir lwten
vous propose car c'est un bon moyen de faire deels
affaires

En 3 \ous pourrez lever les impots de vos villes. it uf
pour cela de selectionner les cités que vous vanipaser et de valider. Vbus voyez une estimati@rvas gains en
dessous. Si vous voulez les augmenter un peu,ediglusieurs fois sur la ville a imposer, le monieut parfois
monter de quelques unités. Le meilleur moyen pweairale I'argent est de bichonner vos villes, gsnt alors vous
payer beaucoup plus. Ayez la main légere sur bestaar vos villent peuvent se soulever a toutenbnun impot par
mois est un rythme qui devrait plaire mais on aloie mal a s'y tenir.

Le 2 vous donne acces au marché, c'est la que vousspargndre votre surplu de marchandise ou encdretercles
matériaux qui vous manguent a un prix discutablis ciast pratique lorsqu'on est pressé.

\bici I'écran du marché, vous sélectionnez le pitaians
I'interface 1, cliquez sur le2 pour vendre une unité, et
cliquez autant de fois que vous désirez pour augméa
guantité. Puis cliquez eh pour effecuter I'enchére. L&
vous permet, par la méme opération, d'acheter.

5. Le Bouffon

Grace au bouffon, vous pourrez distraire vos citeyen assignant un budget pour chacune de vos yllieseront alors
aménagées. Cela permet de taxer vos citoyensrides satisfaisant (Gnahaha !!! ;) ). Il faut s\quer avec attention de vos
villes, si I'une d'entre elle présente des mendeesoulevement attribuer lui 20 Kaa au moins pesichlmer

6. Le Leaonaardo

Le Leonaardo est votre homme de science, sansisi v
ne pouvez pas construire d'engins de guerre etétess
impuissant face aux attaques. Mieux vaut s'en @cup
souvent donc.

" En1 vous pouvez choisir sur la table a dessin, 4 type d
d vaisseaux que vous allez devoir équiper entiererthgna

i les IKAAR qui sont légers et rapides et qui ne redu

§ qu'un petit équipeage. Idéal pour les missions sa@
poing. Les SKRUUZ sont des vaiseaux de combat par
i| excellence mais I'équipage est encore limité Qiest
“version amélioré de I'lkaar. Les OGLEE disposenba’
catapulte pour se défendre. Leur capacité d'aceseimportante. Enfin Les NOOWE sont trés lourdsés lents mais
Vous pouvez y mettre une vértiable armée. On peaigie c'est une version améliorer de L Ogleeytdiser que si ce
premier se révele inefficace. Apres ce choix, viemhoment déquiper le vaisseau. \ous voyez un geed’Oglee plus
bas. Il faut savoir que les voiles et les balldibsgant votre vaisseau mais ne lui procure pasdmegude vitesse. A
l'inverse, les moteurs et les hélices rendronpBagil plus rapide, mais aussi plus lourd. A voesfalre vos petits




essai pour obtenir I'appareil idéal. Vbus devreslgdgent désigné un équipage. Clic gauche poureaajettclic droit

pour baisser. Les commandant et les cuisiniers gttghte rendre vos vaisseaux plus performant ldsnbatailles et
dans ses déplacements. Les pilotes sont primordii@uxsur et les fusiliers et catapulteurs permette combattre de
maniere efficace dans les airs. Les fantassinsutibatpour les pillages uniquement. Plus vos hosne@nt nombreux,
plus le vaisseau est lourd alors attention. De phganiser des campaggne coute de l'argent erdondti nombre

d'homme a bord. Vbus aurez droit a des statistiguésises sur le vaisseau a la fin et vous ne eendr construction
possible qu'apres avoir essayer de décoller.

Le 2 vous donnera la possibilité de détruire vos vaissegaspillant les matériaux de fabrication etquarséquent de
I'argent. L'équipage lui sera toujours disponifda.peut I'utiliser pour ne produire que des vaiss@arformant et se
débarasser des obsoletes mais mieux vaut les peetdreataille

La 3eme scéne vous permet de faire le point sur
vaisseau. \bus pouvez revoir l'efficacité de vogirene
le nombres d'unité en service.

Le 4 est utilisé pour fabriquer vos machines de guf
volantes. \ous devrez répondre aux exigence)g
contruction. \otre stock est le chiffre entre painese. |
faut également penser a I'équipage qui doit é&ee gran
la construction. Si vous avez tout ce qui est IRQUDUS
pourrez donner I'ordre de construire un certaintbmenae
machines puis de valider. Cela se fait instantaané
inutile d'attendre si vous étes pressé d'attaquer.

Enfin le 5 permet de répartir le budget dans les différeittesvpour accroitre le niveau d'instruction. Toomme le
bouffon, ce secteur peut s'avérer utile pour tamercitoyens et pour les rendre heureux en méngstem

7. Le Scribe

\bila le plus fidéles de vos membres, et aussidmsnbavarre. C'est le seul qui vous porte dangstime, dommage que son
réle ne se limite qu'a sauvegarder et charger aoieg ™.

8. L'Inquisiteur

L'inquisiteur est lui aussi un membre du consek
utile, plus qu'il n'y parait. Il a le réle d'espiehvoud
donnera tout un tas d'information moyennant quel
Kaas.

Le 1 vous propose des traités politique ou vous po
faire affaire avec vos voisins pour leur fournirux
dont ils ont besoin pour concrétiser certains fics;
urgent, le tout sans poser de question bien sua

n'en vaut pas toujours la chandelle mais ca mé'etiee
surveillé de pres au cas ou.

En2 vous étes en mesure d'apprendre beaucoup de chesea premiers pigeon vous imforment de la Sioade
la Sharkaanie haute et basse. Les 6 autres vooefiremt de savoir ce que pensent les conseillergods, et les
derniers donnent des informations sur les atteddesvilles. Tout cela pour une petite somme d'ocdiéhsitez pas
a les consulter. un conseiller qui ne vous porte gens son coeur, peut vous quitter ou méme seae/éntiennemi
vous laissant sans remplacer durant longtempsicestjassez difficile a encaisser.

Grace au Globe e®vous avze les moyens d'espionner les terres 8badekaanie qui sont divisé en partie nord et
sud. C est trés utile avant de commenr une attaquepréparer I'expédition, mais si vous pataugepeu pour la
gestion de vos terres vos pouvze aussi vous emeénsp

L'homme debout, ed est un traitre a votre service, il a les moyeassdissiner les conseillers de votre adversaire,
ce qui est trés utile en situation de crise ouwsgrg. N'hésitez pas a vous en servir car le \afi&tanie a les mémes
moyens que vous et s'en sert fréquemment. Assassir@nseiller coute cher néanmoins et vous mgdsstoujours
assuré du succes de I'opération. Faites un topigaannier pour savoir si votre cible a été éliminé



9. Le Commandeur des Armées

Pour finir, nous parlerons du Commandeur des Armées
" qui méneras vos campagnes avec tous les moyens
possible. Il est le seul a pouvoir ordonner ordomoes
armés et sans lui vous étes a la mercie de n'import
guel attaque.

Le lere icone permet de construire un aérodrome a
partir duguel vos vaisseaux décolleront pour largue
Protégez le tant que possible car son cout es¢élev
C'est le premier batiment a construire

" Le 2eme icone représente une tour de défense (un
Koolper), lorsgu'un aisseau ennemi passe au dés®am pulvériser s'il ne dispose pas de moyditaeé pour la
détruire. C'est trés efficace mais facilement aomiable, positionnez les avec soin et chez I'enn&rssayez de les
détruire que si c'est la seule solution.

En3on retrouve les enrolements, vous devrez recrigtguipage necessaire pour |'utilisation de vosseaisx. Les
prix sont correct et vous n'avez guere d'autretisolde toute facon0

Le 4 est une icone ou vous affecterez vos nouveaus®aix sur I'aérodrome de votre choix.

En5vous commencerez une campagne militaire. Assignearhbre d'engin effectif en cliquant sur les obgffa
droite puis determinez le budget attribué a la imssTenez compte de la durée de la mission avaohdisi la
somme exact car si vous dépasser le nombre dé@jparti, votre armada s'écrasera, ne laissant aucace de vos
hommes et de vos vaisseaux.

\bus pourrez vous déplacer dans les 8 directiohsmbarder les installations adverses. Bombarderilie est
completement inutile, vous pouvez cependant fagreétieux dégat avec un simple lkaar mais vougz gergen
chasse des que vous serez repéré. Pour pilleiillend vous faut des fantassins, placez vous asdg d'une ville et
cliquer sur I'ancre, si la ville est entieremetigpvous verrez une téte de mort ) la place della &t vous récupérez
un butin (pas trés important). Les combats s'emjage3d si vous le voulez mais il peuvent aussi géré par
ordinateur. Ici il y a une astuce qui vous donnénorme avantage, car en jouant la partie d'actmrgs bénéficiez,
quelque soit votre vaisseau, de 2 fusils et d'atepeite. Si jouer a la souris est un gors handica cette partie,
utiliser le pad résoudra tous vos soucis et vousrpp, en étant tres mobile, éviter facilemenaigsques adverses
et remporté une victoire a 4 contre 1. Chose beguowins probable lorsque les combats sont géréqgudimateur.
Ca devient facile, un peu trop d'ailleurs, je voorsseil de les désactiver pour profiter vraimentakgpect stratégie.

Avec tout ¢ca vous étes en mesure de finir n'impguid campagne, alors bonne chance et que lessaptd avec
vous ;) !
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