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s Avant Propos

11 Ans apreés le premier volet, Taito a réveillé une licence que personne n'attendait plus afin
de nous offrir un jeu a la fois beau et original comme quoi, c'est dans les vieilles marmites
qu'on fait les meilleures soupes...

Un mégalomane menace de tout faire péter et comme vous faites partie d'une unité
anti-terroriste, devinez qui va s'y coller ? Mais attention, vous avez le choix, Kart le beau
gosse, Edie I'energique et enfin Jad, le gros dur.

Enfin un jeu original sur arcade, je n'y croyais plus I"»

On va donc devoir évoluer dans des étages tout en
cherchant des portes rouges ou il faudra aller pour|
récupérer des données nécessaires a I'accomplissement
de la mission avant de pouvoir s'échapper. En route|
vous croiserez toutes sortes d'ennemis allant des|:
hommes de main aux soldats en passant par les
zombies, robots et chiens. Vous commencez avec un||
petit flingue et, en cours de route, vous pourrez|
récupérer des items soit en explosant des caisses, soit]
en vous rendant aux portes bleues. Vous pouvez tirer| |
sur des tonneaux d'essence pour les faire rouler jusqu'a
I'ennemi avant d'envoyer un seconde salve afin de le| =5
faire exploser et de voir ces crapules immolées car oui,
c'est bourrin, y'a du sang et tout plein de réjouissances.

Immoler ses ennemis, je ne m'en lasse pa

La représentation est sans conteste la force du jeu, ainsi vous aurez une vision d'ensemble comme
montré sur les screenshots et devrez emprunter des ascenseurs pour vous rendre aux endroits clefs et
une fois les données récupérées, une autre zone apparaitra, le scrolling est a ce sens multi-directionnel.
Les sprites sont petits mais fins et bien modélisés, les écrans fourmillent de détails et sont trés réalistes,
Taito a vraiment réalisé un boulot d'orfévre, quand on voit d'ou il sont partis, le premier volet remontant
a 83 parait aujourd'hui complétement dépasér a tous les niveaux. Quelques voix digitalisées du plus bel
effet viennent ponctuer l'action entre deux rafales. La jouabilité est trés bonne, on peut courir, sauter,
tirer, se baisser et utiliser une arme secondaire, a ce propos, j'émets une réserve car proposer l'arme
secondaire en combinant deux boutons en cette année 94 n'était pas tres intuitif, mais bon.

Ca canarde de toutes parts et I'on ne s'ennuie pas cing
minutes. Je connais de mieux en mieux ce genre de
jeux et généralement les tableaux se suivent et se
ressemblent. Ici déja pas de tableaux mais un scrolling,
et des niveaux vraiment grands, une bonne durée de
" vie donc. Elevator Action Returns est le type méme de
| [jeu Underground qui pointe le nez une fois de temps en
| [temps et marque les joueurs, Taito a vraiment réussi
ilun coup de maitre sur ce coup-la. Ma plus grosse
| |déception provient de la fin car, sans spoiler, vous en
4 laurez deux, une bonne et une mauvaise. Alors que la
seconde vous proposera une animation, la premiére
vous récompensera uniqguement avec la liste du staff,
| lce que je trouve trés léger, j'ai été particulierement
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Le mégalo vient vous narguer... décu et c'est pour moi un détail qui a son importance et

cela peut étre un facteur déterminant pour vous.

En 2000, un remake du premier volet vit le jour sur Game Boy Color, mis a part la couleur, le graphisme
et le jeu en lui-méme restent similaire.

¢ Conclusion

Elevator Action Returns a tout pour plaire. Déja ce n'est|
pas un vulgaire remake, il enterre son grand frére sans|
probléeme au vu de toutes ses innovations. En plus le
concept méme du jeu est original, on dirait un jeu
micro (c'est un compliment). La représentation enfin
est également pour le moins originale, c'est du déja vu,
certes, mais pas avec ces qualités. On a la un jeu fun,
bourrin ou I'ennui ne nous gagne pas un seul moment
et I'on arrive au dernier niveau sans trop s'en rendre|
compte, de qui reste tout de méme assez rare. S'il y
avait une fin, je lui aurait peut-étre mis la note
maximum mais j'ai été trés dégu. Cela n'empéche pas
EAR d'étre I'un des meilleurs jeux sur arcade et, sans
conteste, I'un des plus originaux, chapeau Taito.

TO START

La base ennemie, il va falloir faire vite !

Blood

& Pas de fin ?!
& Une combinaison pour |'arme secondaire alors
ue le jeu n'utilise que deux boutons...
Une petite chute de rien du tout est mortelle

& Le concept, la représentation, c'est original
dLa gamme de mouvements et d'actions
& Fun, bourrin, on se marre bien
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