Imprimer la soluce

Chaque soluce nous demande beaucoup de travail a taper et pour faire les captures

d'écran, aussi merci de ne pas les proposers sur un autre site.

Comme indiqué dans le test, des différences existent entre les versions Amiga et Atari ST, la solution a été
testé sur Amiga et ST. Les actions imposées sur une version sont signalées entre parenthére. Merci a

Dungeon.master pour son aide précieuse sur Atari ST.

AMIGA ;\-'rI'ARI .

;E' 4 Prendre Tirer % % Prendre

1L (e ey Tourner % |0 rermer

ZE s Déposer Lieu ' I-El ?g;“n;gt::?:';
Eﬁ' Frapper Examiner l}:l Inventaire

'T:E_" Tni?‘ Liste des objets Ouvrir/Fermer I*I 'IE:I' Allume/Eteindre
I*I !l:l Allumer/Eteindre Charger/Sauver :’E P Utiliser

"/E -5' Utiliser Examiner Explora H_ !D Ouvrir/Fermer
tl’ Monter Descendre t lr Monter

Le Chateau

1922, c'est dans un magnifique chateau de la Loire
votre long périple. Découvrez la salle secréte qui
fabuleuse machine spatio-temporelle....

- Regarder photo et testament

| |- Poser Photo

=E

- Prendre boule sur étagére

-0

- Poser boule sur rampe de gauche
- Monter

SYEST UN LIURE TEAITANT DE LA o % _ril |- Utiliser gants (Amiga)
o=eE |- NE
| |- Prendre grapin sous lit
- Prendre carte 'EGY' sous oreillet
- Prendre papier dans table de chevet
# |- SO - Descendre - O - N
- Prendre bouteille sur evier
- Ouvrir placard sous evier

- Utiliser papier sur coffre-fort

- Prendre briquet

—S-AE=NE

- Allumer briquet

- Monter puis E

r&! |- Prendre bougie sur buffet

. |- Allumer bougie avec briquet

- Eteindre briquet (important)
- Prendre carte 'MEX' dans livre

- O - Descendre - Descendre - E
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que va débuter
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- Prendre clé sur statue et carte 'IND' sous tapis
- Utiliser clé sur buffet et prendre gants

- Regarder placard, vous trouvez un coffre-fort

- Regarder miroir et actionner interrupteur

- O - monter - SO



- Prendre boule sur rampe et la poser

- Prendre carte 'PRE' dans vase

E |- NE - Descendre - E

- Eteindre et poser bougie

- Prendre fusibles dans tiroir de gauche

-N

- Actionner manette pour couper le courant (Atari ST)
- Mettre fusibles dans boite

- Actionner manette pour remettre le courant (Atari ST)
- Retourner tableau

- Prendre culotte

i~ |- Poser culotte et actionner manette a gauche

{ |- Monter dans machine

- Regarder tableau de bord

- Actionner le bouton ON (Atari ST)

- Utiliser carte 'PRE' dans fente

La préhistoire

33172 avant J.-C., nous sommes en plein Paléolithiq ue supérieur. Bien
gu'abusivement appelée "Age de la pierre polie", ce tte épogue est
encore pauvre en outils...

- E, prendre herbe et os sur hutte
- E, NE

- Poser herbe sur tas de bois

- Allumer briquet sur herbe

- Poser herbe et briquet

- Prendre baton dans feu

-E, S

- Prendre carte dans bougeoir

- Regarder peinture sur mur

-N, O

- Poser baton

- Prendre pierre

-S0,0,0

- Monter dans machine

- Actionner bouton

- Vous retournez dans le chateau
- Utiliser carte 'IND' sur fente

Indes:

1605, début du regne de Jahangir. L'empire arrive a son apogée, mais
la lepre décime une grande partie de la population, soyez donc prudent
car vous cotoierez de trées prés cette terrible mala die. Vous
traverserz les foréts a dos d'éléphant pour découvr ir -le temple
sacre...

-O,N

- Utiliser le gant sur la main du lepreux (Atari ST)
- Prendre la main du lepreux (Amiga)

- Le Iépreux vous donne un papier

- Prendre le papier

-S,E, E,NE

- Poser papier

- Monter

-N

- Prendre de I'eau avec bouteille

- S, Monter, SO, O, O, N

- Utiliser eau sur main du lepreux, il vous donne une
clé

- Prendre clé

ASZE N

- Utiliser clé

-N

- Prendre morceau de carte

-S5,0,0




- Prendre parchemin prés du Fakir (il est pas content)
—=E: E

- Monter dans machine

- Actionner bouton

= - Vous retournez dans le chateau

1 ART SUR LNE FE 7 5 - Utiliser carte 'EGY' sur fente
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Egypte

1100 avant J.-C, la XXéme dynastie défend [I'Egypte face a la
progressio Indo-Européenne. Affrontez les sables ar ides du déset, et
découvrez enfin la pyramide renfermant les vestiges sacrés des grands
pharaons...

-N,E,N, N
- Regarder dans le buisson et prendre amulette
- Pousser (Utiliser sur Atari ST) les pierres dans cet
ordre :

Haut, haut gauche, haut droite, haut droite (la porte
s'ouvre)
-N, N
- Poser (Utiliser sur Atari) |I' amulette (les serpents
s'enfuient)
-N, O
- Utiliser grappin et monter
- Mettre les leviers dans les positions : B,H,H,H,H,B,B,B
(Amiga)
- Mettre les leviers dans les positions : H,B,B,B,B,H,H,H
(Atari ST)
- Remettre les leviers vers le haut (Atari ST) =3[
- Prendre bague et carte sur sarcophage ;
- Descendre
- Poser parchemin
- N, Tourner torche de droite, bas (Atari ST)
-E, S, S (Amiga)
- Prendre torche (Amiga)
- S (Amiga)
—=5.5570,55
- Monter dans la machine e RESTE PR ELL
- Actionner bouton
- Vous retourner dans le chateau
- Utiliser carte 'MEX' sur fente
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Mexique
750, le déclin de la civilisation Maya s'amorce. Le dieu du Soleil
vous sera d'un grand secours dans votre quéte about issant dans le

fameux temple de Chichen ltza...



- NE, NE, N

- Examiner trou et tourner la boule

- Prendre clé

- O, NO, NE, NE, N, N, NO, NO, NE, E

- Mettre bague dans colonne de droite (Amiga)

- Examiner buisson (Amiga)

- Utiliser gant sur buisson et attendre 13 heure (Atari)

- Monter (1x sur Atari, 2x sur Amiga)

- Mettre I' os dans les trous de la porte

- Utiliser clé sur coffre
i - Prendre le dernier morceau de carte

UNE FETITE STATUE DE FIERRE... L ] - Descendre, O, SO, SE, SE, S, S, SO, SO, SE, E, S, SO,
e SO

- Monter dans la machine

- Actionner bouton

- Vous retournez dans le chateau

- Utiliser carte 'FUT' sur fente

Paris

2125, Paris n'est plus la capitale de la France, vo us découvrirez une
société modele ou regnent ordre et justice. Parvien drez-vous a sortir
de cette salle bourrée d'ordinateurs et a vous guid er dans ces tunnels
sans fin....

- Appuyer sur bouton rouge sous écran (attention cela
se joue a un pixel prés, mettre la pointe de la souris sur
le pixel)

- Appuyer sur bouton rouge de droite sur pupitre

- Un garde apparait, frapper sa téte avec la pierre

- Prendre pistolet lazer, tube et uniforme

- Mettre uniforme

-N,0,0O,N

- OQuvrir casier en haut a droite

- Prendre torche

-S,E, E E E S

- Actionner bouton rouge en bas a droite et noter
I'emplacement de la croix

-N,N, N, O

- Ouvrir la trappe, utiliser gant pour prendre fusible
E=SILSHE

- Utiliser tube sur serrure du pupitre

- Regarder la photo du début

- Utiliser tube sur serrure du pupitre

- L'assassin de votre pére se rend et ....

AN ]

UM GRAMD ERUIT SORT DE LA MACHIME.
UHE CARTE AFFARAIT .

THE END

Ranx le 3 juin 2005
Avec l'aide de Dungeon.master

Alone in the Past ? est © Blood & Largo depuis le 13 Aout 2002, tous droits réservés. Tous les jeux et
images proposées sont © de leurs auteurs respectifs.



