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Imprimer la soluce

J'ai passé un certain temps a taper et vérifier cé¢ soluce et a proposer des captures d'écran. Siugovoulez la proposer
sur votre site, faites un lien vers la page princgl du miens, vos visiteurs iront la lire ici. Merci

i Le début

& Tout d’abord, allez sur la gauche, prenez le shurit lisez le
parchemin. Prenez vers la droite, sautez au desspsits,

ontinuez et tuez la femme a I'arc avec le shurikemtinuez
usgu'a ce que vous rencontriez la petite créaliante et un autre
shuriken. Faites alors demi-tour et elle vous sui@ela est tres
] important car cette créature éclairera pour vosisétles de la

e = caverne. Retournez jusqu’au puits et descendez.

Les cavernes de la mort

Allez vers la droite et tuez le 1ézard. Continuepeenant garde au stalactite qui tombe a votregues Poursuivez votre
chemin, ramassez le shuriken et tuez le secontdléZantiez encore vers la droite de I'écran etesallpbbstacle. Vous vous
retrouverez dans un tunnel secret, avancez etila g refermera derriére vous.

Le labyrinthe

Dirigez vous vers la droite en prenant garde dasetpmber dans le trou. Sautez par-dessus legtuitsntez dés que vous
arrivez a le premiere corde. A I'étage supérielliezaa gauche et ramassez la potion. Celle-ci peumettra de refaire le plein
d’énergie, mais attendez que votre niveau soif@ilpas avant de I'utiliser. Redescendez et cogtiadroite puis descendez a
la prochaine corde. Aprés avoir abattu deux alfrzds vous arrivez dans un cul-de-sac. La vausérez un clef,
ramassez-la. Repartez vers la gauche et remorsda g¢emiére corde. Prenez a droite, continuedgmnant et prenez la potion.
Repartez sur la gauche et montez a la deuxiéme cpu@l vous trouverez sur votre chemin. A I'étageseur, allez vers la
gauche. \ous arrivez devant une grille. Lorsqu’sltaivre, pénétrez dans la piéce et ramassezitec&evenez vers la droite
et descendez tout en bas dés que possible, atlez gauche et remontez a la premiére corde. Dirvgais vers la gauche et
ouvrez la grille. Vobus voila enfin tiré d’affairé,ne vous reste plus qu'a jeter la clef, avantefeonter dans la forét.

La forét de luneclaire

Prenez a droite, tuez le monstre et continuez idedea sautant au-dessus du trou. \ous arriveznileme statue,
agenouillez-vous et, miracle !, votre partie senavegardée. Allez vers la droite, au dernier tableantinuer de marcher et
sauter par dessus I'animal avant qu'il ne se tremsfen boule de feu, ensuite vous n'avez plusnoprger & la corde.

Le peuple des semi-hommes

Continuez votre chemin et cassez du nabos, un nivoes aurez le choix entre monter ou descendrardewme corde, montez.
\ous vous retrouverez devant la méme situationlpiasavec un nain isolé sur une plates-formeg-teeain et prenez son
anneau. Descendez, prenez le shuriken, puis divigez vers la gauche et sautez prudement. Ramasgetion, allez & droite
et remontez. Prenez a gauche et redescendez. Sautaplate-forme de droite, ensuite rapproct@mss\e plus possible du
cOté droit et de I'écran et sautez. Ramassez kikehiet lisez le parchemin. Revenez sur vos pdestendez. Allez a droite et
tuez la femme. Continuez a droite, lisez le par¢heet, toujours sur la droite, vous arrivez aueacsuivant.



Les montagnes de Corg

Une fois dans les montagnes, commencez par fagreaumvegarde
en vous agenotuillant devant la statue. Allez verdrbite, quand
vous rencontrez le mage, agenouillez-vous devast lleposez le
calice. Il le prend et vous donne une gemme em@ehanais
prenez garde d’'éviter tout geste violent, sinorsugaurez rien.
Allez a droite et tuez le géant en vous positiohdarmmaniére a |e gt
frapper avec votre épée sans qu'il puisse vousdte u
Maintenant vous pouvez entrer dans le temple.

Le temple du dragon

Tuez le 1ézard, puis le guerrier, et devant la epodirressez les
tibias du squelette avec votre épée, montez artiecdllez a
gauche et téléportez-vous. Allez & droite et taandge en prenant
garde aux boules de feu gu'il vous lance. Ramassiszpotions
(beige, rouge et grise) mais surtout pas la patiaha gauche car
c'est un poison. Revenez sur vos pas, téléportez-eforevenez au
rez-de-chaussée en descendant a la corde. Allszaveroite,
descendez a la corde et déposez la gemme si awez iplus de
place dans l'inventaire puis allez a gauche. \tes én face d’'un
dragon, prenez le talisman qui se trouve a ses @krkvenez sur
vos pas le plus vite possible, avant gu'il n'aitdeps de vous
griller la téte. Revenez sur vos pas et allez #&alro

Le chateau du malin e T'n;"lﬁfiflﬁﬁ

Continuez sur la droite en tuant les guerriersvqus attaquent a |
hache et ramassez la potion de guérison en chEmpruntez le
dernier téléporteur, puis descendez. \bus étesldawsr, utilisez
la potion rouge. Allez a gauche et, une fois delatiou de souri
utilisez la potion beige et passez le plus vitesfis. Tuez le ma
et continuez. Vous étes en face du second dragmassez la pie
magique et repartez sur la droite sans traineraRaez la potion
beige et utilisez-la de nouveau pour le trou deispBassez et
remontez a la corde tout en haut. Prenez a gatiche e ) ol

téléportez-vous. Aller a droite, téléportez-voualz a droite. @ —————
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Le malin

\obus voila enfin face a votre adversaire pour lel dinal. Si vous
ne possédez pas le talisman, vous ne ferez pasuleos, car
c’est lui qui vous permet d’encaisser les éclaims gpus lance
votre ennemi. Grace a la pierre magique, vous polaree des
boules de feu avec votre épée. Wous devez frappiérhon a huit
reprises avant qu'il meure. Astuce, si vous n'azipas a détruire
le malin, allez chercher I'anneau et retournezilaaus avez
trouver les 3 fioles, a I'écran d'avant (télépajtgurenez la fiole
beige, devant le malin utilisez-la pour passeridegriui et tuez-le
en fourbe, toutes les maniéres sont bonnes pooegagA vous de
jouer maintenant.
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