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Another World

Imprimer la soluce

La solution proposée ici a été faite sur PC, il y des différences notables entres les versions Stéetiga, avec des
ennemis en plus des détails moins importants etc Le gros du jeu reste identique aussi, si vous cstatez des erreurs et
que vous ne jouer par sur PC vous savze a quoi voes tenir. Il y a également un niveau inédit sur PC..

Le jeu a beau étre linéaire, on peut malgrées tvatrser I'ordre des actions, voici une des podsshli
< £ Suivant>

Level 1 : LDKD

Nagez jusqu'a la surface en maintenant le
bouton enfoncé pour aller plus vite. Une fois en
haut, ne restez pas devant le bassin et partez a
droite. Vous devrez éliminer méticuleusement
toutes les créatures rampantes afin de laisse la
voie libre. Une fois cette tAche accomplie,
poursuivez a droite jusqu'a ce qu'un gros félin
vous barre la route. Faite demi tour et courez
tout en faisant des sauts pour garder I'animal a
distance. \bus passerez devant le bassin et
atteindrez une corniche au dessus de laquelle
pend, une lianne. Sautez et aggripez vous ala
lianne. Celle ci casse et vous renvoi vers le
bassin. Enfuyez vous vers la droite de la mémeémamn courant et en sautant. \bus serez vit@pétimais
miraculeusement sauvé par des extra terrestregé Faenfin pas exactement, ils vous capturemqtaurquoi

? parceque c'est des méchants ... mais pourqusidparceque vous étes un gentil !!

Level 2 : HCDC

Bien résolu a ne pas étre sujet d'experid
vous devez vous echapper des gebles !
cela, balancez vous de droite a gauche
votre cage . Le lien cédera et vous et
compagnon de cellule serez libre. Ramal
I'arme du gardien en vous baissant et emp
le chemin de droite. Gare a vous, 2 écrans
loin, un garde patrouille, baissez vous et f
lui dessus, il ne pourra se défendre si vous
rapide. Continuez votre progression jusqu'a
porte infranchissable. \btre nouvy
compagnon va alors se montrer trés util
traffiquant la commande d'ouverture de porte.
Pendant ce temps la, préparez quelques boucliedgéfdases car les gardes vont rappliquer assezDéte
que la porte s'ouvre, franchissez la pour arrivemaascenseur. Tout en haut vous pourrez admirez un
cinématique de la cité extra terrestre. Ca vosséaun instant de répit. Descendez tout en basvatecpote

et soyez pret a dégainer au dixieme de secondassapt a I'écran de gauche car un ennemi vousl.atars
voyez un ligne d'alimentation qui est raccordééfadle supérieur. Tirez dessus pour créer un couattitc
Revenez a I'ascenseur et montez d'un étage. Uteeyamrs empéche de continuez, laissez le boutemesif
pour utiliser la grosse attaque de votre armersi &ixploser la porte. Avec tout ce boucan ne [zepds de
temps et placez vous sur le téléporteur. Baissaz gour vous arriver en bas et fuyez avant qualdegne
parvienne a vous atteindre. Sur le prochain éa@prenez le téléporteur pour remonter et attendez/qtre
nouvel ami, ouvre une trappe de sortie. Faufilas\l'intérieur en laissant la I'extra terrestre.

Level 3 : CLLD



Roulez & gauche en évitant les jets de vapeurlpissez vous tomber. Passez a droite, toujoursaisartt attention . \Vous
chuterez fatalement entre 2 autres jets. Passelamnoite des qu'il disparait, c'est vraiment tpéste mais vous pouvez y
arriver, armez vous de patience. Descendez, peegemche, puis en bas, prenez a droite. Ca y astl\avez fait !!! \bus étes
pas heureux la tout a coup ? ™

Level 4 : LBKG

Pénétrez dans la cellule de gauche pour
recharger votre arme et testez le tir puissant sur
les 3 portes qui vous géne. \bus quittez la grotte
mais vos ennemis sont toujours la. Surprenez le
garde en le foudroyant dés que vous sortez de la
grotte puis courrez sur le pont. Une fois arrivez
en bout, sautez. Attention I'extrémité du pont est
situé a 2 pas du 2nd écran que vous traverserez.
Si vous faites, bien, vous arrivez sur une plate
forme apparemment sans issue. Concentrez |
energie de votre arme et tirez dans le mur pour
vous faire un passage. Puis descendez.

Level 5: XDDJ

Glissez tout en bas de la grotte jusqu attei
un imposant rocher similaire a un T. Lan
vous a droite, sautez au dessus des stala
et continuez en vous arrétant juste au déb
I'écran suivant. Vbus avez 2 secondes

attendre que les rochers instables en hal
tombent, aprés quoi, précipitez vous sou
rocher qui n'est pas tombé pour étre en séc
Concentrez vous sur le rythme des chute
pierre et progressez vers la droite. Sur I'é
suivant, vous ne risquez rien si vous rest
gauche de I'écran. Attendez le moment
atteindre le centre de I'écran et ne vous faites
pas avoir par le dernier éboulement ca serait dgen@elui la est le plus facile, mais ne vous tedagar

pour autant car une plante carnivore a droite@®dh vous saisira avec ses tentacules si vousutezpas
pour I'éviter. Elle ne vous attrapera que si vdas én dessous, en sautant elle rate son couplefitesent
avancez et trouver minutieusement les distancesade éviter les plantes carnivores sur le sol etlesu
plafond de la grotte. Sur I'écran suivant, vousvpattirer un gros laser sur les tentacules au piafmur

vous simplifier la tache. Sautez par dessus ledgt@ontinuez a droite. \Vbus arrivez a un cul de Beétruisez
le mur qui vous sépare de la piece vide. Cela sengira pour plus tard.

Level 6 : FXLC

Revenez sur vos pas jusqu'aux écrans d'ébouler@atts.fois, prenez le chemin qui vous fait moetars craindre les rocher
qui tombent toujours et tirez sur la créature vi@aouge, pour la réveiller. Continuez a gauchgyas sommet et sautez pour
vous accrocher aux stalagtites. remontez a bonrieurgpour vous accrocher aux suivant et attendeagcréature ne soit
attraper par les tentacules pour passer sans sisdugs revoila sur la pierre en T, Placez vouauige d'elle et explosez la
base du rocher avec votre tir puissant. \Vbus poales remonter.

Level 7 : KRFK

Maintenant prenez a droite en sautant au dessusodiss Au bout du tunnel, détruisez la paroi gaintient I'eau et sauvez vous
tout a gauche. Le bouchon sauteras et vous expRigdiétage. Avancez vers la droite en détruleamnurs. \Vous ne risquez
plus rien de la fontaine.

Level 8 : KLFB



Si vous étes arrivé a une salle ou vous voyez
votre vieux compagnon coincez, faite demi tour
et descendez les escalier pour arriver a la salle
des lustres. Descendez les escalier et créez un
mur de défense. Un ennemi arrive, pulvérisez le
et remonter les escaliers pour tirer sur le gros
lustre ce qui liberera votre ami. Avancez sans
préter attention au téléporteur ni aux escalier et
un ennemi vous assomeras. Il vous empoigne et
vous parle d'un ton menacant. Frapper le et
courez vers votre arme en vous baissez pour
roulez a terre, une fois sur vos jambes I'arme en
main, tuez le. (scene mythgie =) ) Plus rien ne
vous empéche de passez a droite mais la, 2 enmenmssprendront en sandwich la technique n'estneas t
compliqué. Placez vous un peu en retrait du cestirentretenez vos boucliers tour a tour, une fais v
défenses montées, les leurs faibliront, & commepaercelui de gauche. Prenez le de vitesse etléuez
L'autre adversaire aura le temps de se protéger avewouveau bouclier mais il est seul a préseneet
présente plus de menace sérieuse. Avance jus@saintpour atteindre un point de sauvegarde.

Level 9 : DDRX

Retournez ensuite au bassin, plongez
atteignez le fond du bassin. Vous reconna|
alors la grotte par laquelle vous étes pass
de temps avant avec les plantes carnivor
vous voyez les dégats causés par I'inond
Suivez le tunnel par la gauche et lorg
I'occasion se présente remonter pour res
par le 2nd passage. Le premier ne contenal
d'air. Redescendez ensuite au plus bas n
pour découvrir une salle qui était al
inaccessible. Grimpez a la surface et saut
dessus des plantes carnivores. Passez
droite, vous verrez un faisceau élctrique que
vous couperez en tirant dessus. Pour le retounepreotre élan pour passer les plantes (c'est nfadie
qu'il ny parait attention) et remontez a la surfaoefaisaint une halte au passage d'air par susetéez de
I'eau et progressez a droite jusqu'a tomber daneue
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Level 10 : HTRB

Faites demi tour et montez par le téléporteur
cette fois, en haut des escaliers un adversaire
patrouille, surprenez le par votre vitesse et vos
reflexes (™) et allez chercher le lache qui s'est
enfui a droite. Ici prudence ... Approchez des
portes sans les ouvrir et fabriquez vous un mur
de défense solide. Avancez lentement en quittant
vos défenses pour un court moment, les portes
s'ouvre et I'ennemi se résoud a ne pas tirer au
laser mais a lancer des grenades. Reculez
simplement pour refermer les portes. Les
grenades ricochent et reviennent a ses pieds ne
lui laissant pas I'ombre d'une chance (pas mal
hein ? =)). Passez ses défenses et détruisezttatpor a droite. Profitez en pour recharger vatree sur ce
nouvel écran et dirigé vous encore une fois a elrdtius voyez 3 lustres vert et une forme quieflete. La
forme, c est | ennemi en dessous, il faut vousskeaist tirer pour faire tomber le lustre sur l@ B¢ I'extra
terrestre. Tirez donc lorsque la formel est justelessous, cela demande de la précision et plasésgais
seront peut étre nécessaires, néanmoins lorsgtigckafonctionne, vous verrez la forme immobilgats ne
verez pas de ripostes ennemi. Si vous échouezreoasimencerez seulement ce paragraphe ...

Level 11 : BRTD

Dans cette nouvelle salle, a priori trés ca
creusez un passage vers la droite et courez
le passage ouvert sans perdre une second
sautez pas pour aller plus vite au risque de
prendre les portes). Avancez jusqu'a atteind
bout du tunnel et défendez vous tant bien
mal pour laisser le temps a votre sau
d'arriver par une petite trappe au plafong
vous tendra le bras, saisissez le pour
enfuir avec lui.

Level 12 (sur PC) : TFBB

\bus retrouvez le lumiere du jour et au lieu dectariéte baissée comme votre partenaire, allenéhgale
I'écran puis a droite pour passer derriére la maidaous voyez votre ami en mauvais posture. Coneaula
maison et entrez y rapidement de facon a tuer ldegde droite, si vous mettez trop de temps a eous
débarasser il tuera votre ami, donc ruez vous eterfie bouclier déja créé et tirez. Plus loin vdasrez
vous approcher de votre pote sans craindre leviedigineux, pour qu'il vous envoi de 'autre catélas il
aura moins de chance que vous. Sautez vers laegamir tomber sur un autre balcon et combattez les
ennemis qui apparaissent. Tenez vous a distanc& da ils avancent vite. Passez les salles dehgauc
jusqu'a l'escalier.



Level 13 (sur PC) : TXHF

Ne montez pas les escaliers et passez I'§
par la gauche. Des ennemis s'enfuient et f
des barreaux en oubliant un des leurs apprd
vous de lui (enfin pas trop non plus), il 1év
les bras en lair, reculez et il activera
verrouillage de la porte, vous empechant &
de l'atteindre, mais cela aura aussi pour effg
verrouiller la porte d'en haut. Retournez
escaliers et montez les cette fois. Saute
l'autre coté des escaliers, et erriger un m
bouclier avant de détruire la porte qui Vi
sépare de votre adversaire. Laissez le lanq
grenades puis tirez lui dessus. A sa gauche se
trouve une téléporteur. Vous vous retrouver degriarporte fermé il y a peu, fabriquer le plus [juesde
défense, car vous avez en face de vous un acha®iévous étes pressé faite 3 boucliers et dézuisn
unique défense avant de le pulvériser. Si vousepegéfla sécuritez, entretenez vos boucliers jusgutue le
sien s'épuise et reglez lui son compte. Emprurget2lEporteur au centre de la plate forme et enebas
détruisez le faisceau éléctrique. Revenez au escalifaufilez vous dans le trou creusé par lesagtes.
passer par le chemin de droite et vous serez damsifl absolu, courez a droite sans préter atteatix tirs
ennemis et sautez juste avant de passer a I'agramis(question de timing). La lumiére revienvetis voyez
un levier sur le mur de droite. Tirez le et desezndci, chaque seconde compte, filez a droite s#se
prendre la peine de vous protéger ou de sautergdl@urplus vite. Vbus passerez au travers de(éniin en
principe :p, y a toujours des malchanceux ...)oetez emprunter le téléporteur en haut quand tmuberez
sur le cul de sac. Allez voir a gauche, une podavse, et une passerelle s enclenche permettaotré
compagnon de descendre. Suivez le ensuite damsdgeau spatial.

Level 14 : CKJL

\bus vous retrouvez dans une aréne en plein compptlyez sur tous les boutons pour sortir votreadanmais ne tardez pas
trop a ces amusements. Des que vous aurez lestéghb@n haut & gauche d allumer, un autre bouignotéra, appuez dessus

pour vous ejecter.

Level 15 : LFCK

\bus apparaissez au milieu des thermes, et vous
ne passerez pas inapercu car en moins d'une
seconde toute I'armée se lance a vos trousses,
courez a droite et une fois au centre de I'écran
préparez vous au combat. Avancez lorsque vos
ennemis tombent, mais attention il en revient
souvent. Courez encore a droite et vous
retrouvez votre copain (un poil frimeur d'ailleur
™M) suivez le., Vous tomberez irrémédiablement
du batiment. Heureusement quelqu'un vous aide,
enfin c'est ce que vous croyez, trés vite les
maniéres changent et vous devrez rampez vers



la droite sans pouvoir faire grand chose a paghdie votre compagnon qui justement arrive. Avataeiz
bien que mal jusqu'au levier a droite et attendentade le tirer. L'ennemi prend le dessus et hdesmtre
compagnon, il se dirigera alors vers vous d'unneashallant. Des qu'il se trouve en dessous deslagpdu
plafond, tirez sur le levier et I'ennemi meurs samsprendre ce qui lui arrive. Tirez & nouveaulsuevier
pour ouvrir un passage au plafond. Reculez sars ayéter car on vous tire encore dessus. \buséte®
mais a bout de force, heureusement, vous n'etesquh€ar votre ami viens vous retrouver et vousieme
loin des combats ... Vous avez fini Another World !

< Précédent >

Largo

Alonein the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, tougtslréservés. Tous les jeux et images proposédstson
de leur auteurs respectifs.




