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Mame
Capcom s'est fait un nom dans les années 80 avec des jeux tout simples mais qui sont restés à jamais gravés dans la
mémoire collective, Tiger Road est de ceux-là. Il s'agit d'un jeu de plate-formes à première vue tout basique mais la
qualité des graphismes et l'originalité des niveaux en ont fait quelque chose de différent.

Capcom. 1987. Plates-Formes.

Vous êtes un moine de Shaolin, alors que
vous venez de vous taper vos cinq heures
de  pompes  quotidiennes  durant  votre
journée de ving heures d'entraînement,
on vous apprend qu'un vilain pas beau du

tout a kidnappé les gamins du temple ! Evidemment
comme  vous  êtes  entourés  de  vieillards,  ô  combien
sages mais avec plus qu'un pied dans la tombe, c'est
vous  qui  allezr  devoir  courir  à  leur  secours,  bien
voyons,  engagez-vous  qu'y  disaient,  vous  verrez  du
pays...

Attention, on vous regarde [Mame]

C'est alors munis de votre hache que vous allez faire
de la viande de vilain durant les 4 mondes qui  vous
attendent, tous découpés en plusieurs niveaux avec un
boss.  Autant  vous  dire  que  la  route  sera  longue,
heureusement la difficulté n'est pas trop élevée si ce
n'est les boss justement et les hordes d'ennemis qui ne
nous  laissent  pas  5mn  de  repos,  à  la  manière  de
Ghouls'n Ghosts (du même developpeur  bizarrement,
c'est signé).

La carotte  qui  pousse à enchaîner  les niveaux, c'est
qu'aucun obstacle n'est insurmontable et même si l'on
meurt  souvent,  on  ne  reste  jamais  bloqué  bien
longtemps  ce  qui  est  assez  plaisant,  dur  mais  pas
impossible.  Ajoutez  à  cela  une  bande  musicale
sympathique  pour  guider  votre  quête  ainsi  que  des
sons digitalisés (que sur la version Jap). Ce qui m'a le
plus frappé par ailleurs c'est la qualité des graphismes,
de  toute  beauté  et  vraiment  dans  l'esprit  asiatique
avec  moult  statues  de  dragons,  des  rivières,  des
collines,  on  en  prend  vraiment  plein  la  gueule.  Le
scrolling  vous  permet  de  passer  d'un  tableau  à  un
autre sans temps de chargement, quelques phases de
texte  lorsque vous rencontrez  un  boss et  durant  les
entraînements  après  chaque  boss  pour  vous  faire
gagner des points.

a

Tiger  Road  est  sans  conteste  un  jeu  très  bien
programmé avec son lot de bonnes idées qui arrivent à
faire  oublier  les  quelques  passages  difficiles.  Il  en
résulte un sympathique jeu pas prise de tête pour un
rond  qui  permet  de  passer  un  bon  moment,  une
poignée d'heures devrait vous suffire à en faire le tour
alors  n'hésitez  pas  plus  longtemps  et  rasez-vous  le
crâne, on a besoin de vous.

Non non, ce n'est pas un mauvais rêve... [Mame]
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Version Atari ST et Amiga par Probe et Go!

Il  y  a  du  pour  et  contre.  OK,  l'intro  a  sauté,  les
musiques  et  sons  digit  également  tout  comme  le
scrolling et le perso ressemble plus à un nain qu'autre
chose mais l'esprit et le fun sont toujours présents. On
s'éclate bien à progresser  et  à taper  sur  tout ce qui
bouge,  la  jouabilité  (le  plus  important)  ayant  été
parfaitement conservée, ce qui sauve TG du nauvrage.
A  noter  que  la  version  ST s'en  sort  mieux  question
graphisme et  son  mais ne distance pas son  confrère
d'une grande distance.

Le premier boss [Atari ST]

Version PC Engine par Victor Musical [1990]

Considérez  plus cette  version  comme un  jeu  à  part



T'as faim ? Prends un snickers ! [Mame]

En terme d'items, vous trouverez trois types d'armes,
la hache, la masse et la lance, je vous préconise cette
dernière ;) Enfin, les niveaux se suivent mais ne se
ressemblent pas, si bien qu'il arrivera que vous puissez
voler  dans  les  airs  grâce  à  un  kimono  magique  ou
encore sauter de plate-formes pour atteindre la sortie
en  prenant  garde  de  ne  pas  tomber.  Ces  niveaux
anti-conventionnels ajoutés aux autres où vous tracez,
arme à la main, permettent de ne pas tomber dans la
monotonie. Dommage que la fin soit si baclée mais je
n'en dis pas plus.

plutôt que l'adaptation de la version arcade car ici, on
ne  retrouve  rien.  Le  jeu  n'en  est  pas  moins
sympathique et la jouabilité est toujours aussi bonne.

A un poil... [PC Engine]
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