Commander Blood

Avancer de commencer, il faut savoir gu'il est impdant de discuter de tous les sujets de conversati@vec les races que
vous rencontrerez. Cette solution n'est qu'une paris plusieurs pour terminé le jeu, vous pouvez engdaile refaire en
faisant des choix différents pour voir la différene...

Deés le début, vous recevez un appel téléphoniqtieyimpathique qui ne vous laisse qu’une solutifuir :courageusement.

PTERRA Donner le code EXXOS au Scruter avant déléporter. Une fois dans I'arche il va révéleBlenium, énergie qui
sera bien utile a Honk en cas de probleme

CORPO Parlez avec Izwalito pour avoir I'adresséad®#écharge a robots.

MAGNUS Examinez Morning Oil

CORPO Acceéptez la mission d’lzwalito et prenez siom.

VENUSIA Achetez des batteries pour Morning Oil @t&nez sur Magnus pour le téléporter.

LARCHE Parlez avec Morning QOil jusqu’a ce que Hgknne la décision de Iui ouvrir la carcasse.eRaghsuite a Honk qui
vous dira avoir oublié un pion dans le Cryobox.

MOSKITO Achetez de la viande.

CORPO Donnez sa barbaque a Izwalito et parleziai gu'a Hom pour avoir les adresses de deux fgargnsi qu'un autre
pion.

RONDO Parlez avec Yoko pour avoir les coordonnéela ghlanéte des Slimers.
EKATOMB Parlez avec Daddy Gluxx pour avoir les abmmnées de la cure.
ERAZOR Allez voir Otton \Von Smile pour connaitrengmrix pour une lentille.
MOSKITO Parlez avec Bronko des Croolis.

LARCHE Allez parler avec Morning Qil, la télé, edtournez parler avec lui.
MASTACHOK Le code est... code ! Parlez avec Scritec.

VENUSIA Achetez le parfum Motoroil.

MASTACHOCK Donnez le parfum au garde

MOSKITO Téléportez Bronko, il vous fera la cuisine.

ERAZOR Acceptez le marché d’Otto Von Smile et batamlui la bonne adresse . Retournez a I’Archeteurnez récupérez
votre cadeau, faite un tour en attendant si I'ej@dtarde a rentrer

RONDO Donnez la lentille & Maxxon.



EKATOMB Suite a leur appel au secours, allez cdestzos conneries.
MASTACHOK Parlez avec Eviscerator et prenez eniclémation sa commande.
EDEN Parlez avec la star.

LARCHE De retour a I'Arche, acceptez le défi dealvers TRAUMA,; de la attendez un peu et retoup@ter secours a la
voiture en vous servant de Morning Oil pour la r&tian. Acceptez ensuite la guitare, vous I'avenbnérité.

EDEN Donnez la guitare a Tina Burner

MAGNUS Téléportez Clay De Dys

KORTEX Allez voir Hom pour qu'il vous envoie passerdipléme

CYBEROCK Mettez en pratique ce que vous avez aarisours des conversations pour obtenir le dipldme
KORTEX Allez montrer votre beau cadeau a papa Hiimmdéobtenir un brouilleur d’esprit

LARCHE Parlez avec Bronko pour connaitre I'adredeeson ami musico

MOSKITO Arrétez vous a I'aéroport cette fois poencontrer un bizarre inconnu

EDEN Allez ramasser Tina Burner avant qu’elle piqoe crise

MOSKITO Faites une B.A., réunissez les deux affigapr monter un groupe

ERAZOR En orbite, parlez a Bronko pour qu'il ailepionner la planéte puis emmenez-lui un portes clef
EDEN Dites au garde que vous étes recommandésvisuelator et que le code est Mastachok, récupd®ite la dynamite
MASTACHOK Donnez au taulard son splatch pour faiaeter la baraque

TUMUL Allez constater I'ampleur des dégats

MAGNUS Récupérez le Scrutter

TUMUL Offrez la carcasse a Beauregard

RONDO Allez réconforter Yoko et laissez-lui Morni@j comme garde du corps

ERAZOR Allez récupérer Bronko et parlez-lui unesfdians I'arche pour découvrir ce qu'il a trouvé

TUMUL Donnez la dynamite a Beauregard puis télegml¢ ainsi que la momie

RONDO Allez récupérer Morning Oil qui a fait unerine découverte, allez faire un tour puis revenelzpa Jerry Khan pour
enfin traverser le trou noir

RON Brouillez I'esprit de Fifi avant de rejoindre $hark

VISTAR Parlez avec Hom avant de le téléporter

RON N'utilisez pas le brouilleur d’esprit cette doi

MAGNU Mazjok vous donne les coo d’un sorcier pounieger votre sortiléege
CRAZYSTONE Acceptez la mission

VISTA En orbite, utilisez Clay De Dys pour commette délit

RON Soyez sympa, donnez la belle image a Fifi

VISTA Récupérez votre mercenaire ainsi que la ero(t

CRAZYSTONE Donnez le tableau a Super Zen pour getitplisse sa part du marché



ATTROX Téleportez 'empereur Betakam pour lui assum bon avenir
MAGNU Soyez polis avec le tromp, il vous récompease
SAT En orbite, déposez son altesse
RON Récupérez le chapeau du sale croolis
CRAZYSTONE Donnez-le a Super Zen pour qu'il fasgped a ses pouvoirs
MASTA Aprés de longues discutions, débarrassez-deus. momie et laissez- les vous supplier
KUKARACHA Réunissez la famille
RON Téléportez Fifi puis parlez- lui dans I'archeupl’emmener ou il veut
ONDOYA Constatez I'existence du paradis puis tétégmen douceur un de ses objets de désir avaentter a la maison
RONDO Ramenez les Izwals chez eux
EKATOMB Les choses sont rentrées dans 'ordre, voagez plus rien a faire ici
KORTEX Allez passer un nouvel examen
CYBEROCK Pareil que la premiére fois, des questiales réponses !
KORTEX Donnez le dipléme a Hom pour avoir I'adredseameux BIG BANG
BIG BAND Quel con ce Hom ! \bus voila témoin poarrhariage de Tina Burner
LARCHE Parlez a I'ondoyante pour quelle vous dolmbague de la future mariée
BIG BAND Il ne vous reste plus qu'a admirer la di@ ces aventures vraiment loufoques...
THE END
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