A = T A

BLOOD

\oici enfrn =} rubrrque sur ce jeu qur est pour beaucoup d' entre nous et pour moi partrculr,elr:é‘ment
meilleur jeu d'aventures spatiales'de tous Ies temps. i

Je vais tacher a travers ce dossier de falre le tour de cette merveamrseesne Si Ildee méme de trag
les grandes lignes d'un tel j jeu est.un défit dur a remporter :

INDEX

1 - Qu'est-ce que Captain Blood ?

2 - Y'a t-il une différence entre I'Arche du Captain Blood et Captain Blood ?

3 - Que se passe t-il si je n'arrive pas a trouver les clones rapidement ?

4 - Y a t-il des astuces pour aller plus vite dans le jeu ?

5 - Qu'est-ce qui t'a vraiment accroché dans ce jeu ?

6 - Est-ce que les ondoyantes existent vraiment ?

7 - Existe t-il des suites a Captain Blood ?

8 - Et, sorti de la saga Blood, y a t-il d'autres jeux dans le méme genre ?

9 - Sur quels supports est-il sorti et y a t-il des différences entre les différentes versions ?

10 - Téléchargements
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Captain Blood est un jeu sorti en 1988 par la
“société Exxos, -alias Ere Informatique; devenue
aujourd'hui Cryo. Il s'agit d'un jeu dans lequel vous
étes concepteur du jeu Blood, quand un jour vous
vous retrouvez.dans l'univers que vous avez cree.
Suite a un passage en hyper-espace, vous vous étg
involontairement cloné. Cela n'aurait pas grande
importance dans le fond si cette ‘expérience vous
était bénefigue mais la est le probleme, passée ung
certaine période, vos cellules degenerent et cela
provoque: un tremblement de tout votre étre 'y
. compris vos mains, seullien pour utiliser Iupcom
2 programme de traductlon de language pour
s communiquer avec tous les étres de la galaxie de
< 2 'Hydra. Une seule solution s'impose alors
- Retrouver vos clones et les téléporter pour enfin les
/L. désintégrer-de maniere a stopper le vieillissement d
vos cellules, Ces derniers n'ont pas seulement "
“récupéré le physique de Blood mais aussi son
cerveau, aussi savent-ils tres blen ce que vous
comptez Ieur faire donc ils se cachent etil sera -
parfois asser dur de mettre la main sur I'un d'eux..
Mais combien y'a t-il de clones ? Cing en realité, "le
numéro un, le deux, le trois, le quatre et ce batard ¢
numero cing". - - i

Oui, sur Atari uniquement, & ma connaissance. .
L'Arche du Captain Blood est'une version béta, non:
commerciale, récupérée par les crackeurs de
I'epoque croyant faire une bonne affaire et
distribuée rapidement sur le marché (ce-qui expl
- qu'on trouve bien plus facilement I'Arche que =
Captain Blood luiméme). On le distingue par un |
title orange au démarrage, lesicénes ne sont pa
toutes représentées par des dessins mais parfoi! o 2
des mots et on commence toujours l'aventure av .l 3 e 7
Yoko. Captain Blood quant a lui est la version B \"' '
commerciale. Elle est de bien meilleure qualité c ’//A \‘"\‘ e
aboutie ; elle propose le muiti language (Francais, +; '
Anglais, Allemand et méme parfois. Espagnol et
~ Italien), le title est de couleur bleu/blanc, quasime. .. =
toutes les icones de dialogues sont representées par-
des dessins et l'on peut commencer l'aventure avec
au choix : Yoko, un Croolis, un Buggol ou encore,
un Migrax.




Au bout d'un moment Blood aura le bras qui tremblera par manque de fluide vital, plus le tenn@s |
: plus il vous sera d|ff|C|Ie de stabiliser votre bras afln d'établir une d|scu55|on

Ou-i, par exemple quand vous étes dans la partie arcade-en survol d'une planéte, maintene£8¢o
enfoncé jusqu'a ce que I'Oorxx se pose de lui-méme. Pour les passages en hyper espaige)r &idas
d'étres dans le Cryobox et la destruction de planetes, pressez le bouton droit-de la sdmntsqmumlte
aprés le bouton gauche. De-méme, quand vous avez déja visité une planéte et que vous y retour
suite, inutile d'y retourner directement par la S|mulat|0n arcade passezqiﬁedmtde bord et cllquez
“sur le ? tout a-droite de l'ecran.

Plusieurs choses; deéja ce fut un de mes premiers
jeux d'aventures donc forcement, la nostalgie est 13
Mais je dirais que c'est surtout la musique de Jarre
(que jai découvert grace a ce jeu) ainsi-que
linterface a base d'icones. Ce concept était et est
toujours:tellement simple et a la.fois innovant qu'il
ne m'a pas fallu bien longtemps pour reconnaitre -
chaque icone et dialoguer sans méme lire le texte.
_ Le fait de se ballader dans lespace... Méme
'y - ‘ . aujourd'hui, il est rare de trouver de bons jeux
t, \ d'aventures, sérieux, innovants et .sans.combats
1 W D spatiaux fagon Wlng Commander ou X- Wlng, titres
- "“;'.,—‘- - auxquels je n'ai jamais accroché. L mtelhgence
' T artificielle est elle aussi poussée; dans la mesure o
“il ne suffit pas de dire "coordonnées planéte - :
numeéro" pour les obtenir, un peu plus de subtilité.

An ah... Jai déja eu l'occasion de rencontrer Torka dans une course avec KingPak maisyas. Tra
Elles sont malheureusement |dent|ques mals rassurez-vous, ces swenpaccresteist reeIIement tres
“belle» 2 : : : :

% Oui. En 1995, deux suites-ont vu le jour.coup sur
' coup, ce n'est pas.forcément une bonne idée mais

J'y reviendrai plus tard. A noter que toutes deux
n‘ont pas connu le succes, probablement a cause ¢
choix de I'éditeur : Microfolie's... Rappelons quand
méme que si Captain Blood a rencontré un tel
succés partout sur terre, c'est aussi probablement
da ala notoriéte de la societe Mindscape qui a fait
du bon boulot. Donc pour ces deux derniers opus,
Cryo ou, plus exactement, Philippe Ulrich a repris
les commandes. Tout d'abord au début-95 nous
avons eu le droit a Commander Blood. Premiéere
incohérence, alors que dans Captain Blood vous




incarniez le concepteur de jeu Bob Morlock
transfere dans son jeu, Blood, iCi vous mcarnez
toujours Blood mais_cette fois vaus avez qui dans. I3
Cryobox ? Bob Morlock !"Philippe Ulrich lui-méme
s'est il perdu-dans T'unirvers gu'il a' lui-méme créé
ou est-ce le syndrome Evil Dead ? (houveaux opus
mais re-construction de I'histoire précedente, vous
vous souvenez, dans le premier Ash part avec ses
potes dans-une bicoque paumée dans les bois et
dans le 3éme ils racontent qu'il était parti seul avec
32 e : : -sa copine.. )..Deux autres choses ne me plaisent oF
TOI FAS TUER MOl mol dans cette "suite” : Déja l'interface dialogues : la
série d'icones made in Blood a maintenant laissé
place a une liste de verbes inertes et sans couleurs
du coup les discussions sont trés Ilnealres Vous
cliqguez sur un théme, on vous répond, vous
repartez, misére... La deuxiéme chose est
l'apparation de Honk, intelligence artificielle aidant
Blood dans les moments de doute; l'idée aurais été
bonne si Honk ne ce nourrissait pas de Bionium,
Bionium caché dans le cerveau du robot Scrutter
Jo: Ce quidonne l'occasion & des phases d'arcade
en 3D du plus mauvais effet ou vous devez
capturer-des formes géométriques mal dessinées e
qui plus est, I'épreuve peut durer un certain temps
parfois... Mais rassurez-vous, Honk né vous
demandera des Bionium.que lorsque vous lui
demanderez son avis pour progresser dans -
laventure, une sorte de Cheat Code si vous
preférez, le reste du temps, il ne se génera pas po
la ramener tout seul... Venons en aux points positifg
(carily en a guand méme), le jeu est de toute
beauté, les aliens ont été congus de bric.et de brog
mais l'effet rend trés bien, Yoko qui saute partout,
les Croolis qui ne quittent pas leur armes... Les
musiques sont elles aussi de toute.beauté. Saris
parler des scenes cinématigues lorsque vous
envoyez un Oorxx sur une planete... Un vrai regal.
Comme conclusion je dirai que, par rapport a -
Captain Blood, certains "plus” ont été laissés de
coté mais le resultat final est tout de méme
excellent et de toute beauté, regrettons seulement

Parlons malntenant de la deUX|eme suite, a savoir "Big Bug Bang ou “Le retour du ComBlander

Méme année, méme edlteur méme circuit de distribution donc méme succes (a savoirl gaaf
aujourd'hui dans les magasins d'occasion ol 'on peut trouver facilement Commander BioodZers
pour moins de 50F). Ici on a le sentiment désagréable que le budget alloué a Commandetén'a pas
totalement épuisé et gu'ils n‘avaient pas bralé tout le matériel, d'ou cet UttimaegBi semble avoir la
_prétention d'étre un suite commerciale alors que, normalement, on ne sort pas larspiteddit qui n'a




pas marché, enfin quand on voit les blockbusters US de qualité proche de 0, bref on n'est la pas Iz
parler de 'Arme Fatale 19 ou de Batman 24... Cette fois-ci, plutdt que' de nous concevoir um [3icén;

- ou.moins bon, I'équipe n'en a pas fait ! Ou presque pas. L'idée.est de reconstruire-la vigatstil
guelle le fut au début de Commander (car dans Commander, la quéte supréme étaareg Big flamer
l'univers en language familier, donc il ne reste plus-rien, pas méme Boh Morlock..€uiljesix
reposant sur le concept de la création ont ete bien accueillis, tels que Sim CitylizatiGnpour ne‘cite
qu'eux. Mais la, comment d|re c'est d'une linéarité ‘époustouflante, il faut flairehtese dans l'ordre,
évitez de suivre les conseils de Honk qui méenent souvent a retourner sous DOS (sic’h ded domsz
objets aux bonnes personnes au bon moment. Sans parler que, Blood oblige, a chaque nouvelle
planetes changent de place donc |mp0551ble de vous écrire une soluce digne de ce nom pajUecet

_qualiferai de blasphéme pour les joueurs ayant un minimum de créativité. Je vais sapsetoutaer
un‘jour car mon égo ne supporte pas de ne pas avoir fini une aventure de mon Captaln prefere dd
jarréterai ma crlthue sur ce pomt la ear, il faut l'avouer, jy ai peu Joue :

Pas vraiment, en fait Blood est, vous l'aurez compris, est une.saga unique au. monde ! Maghantc
bien on peut trouver des points communs avec Kult (Exxos 1989), il s'agit cette fois d'affooktetr ses|
shires au nom de la liberté, Ata Ogo Ulu” A Dans Purple Saturn Day (989), on a I'occasipatde di
“une course. contre un Croolis, clin.d'oeil de la part de I'équipe d'Exxos. Enfin, on peut.comparer la
S|mulat|on de vol a celle de Mach 3 (Loriciels 1987) Ies couleurs en plus o)

Captaln est sorti surtous les standars mlcro du moment Atari, Amlga PC CPC, (Cﬁmnfﬁpépple

2, Mac et TO7. Bien entendu, comme c'est bien souvent le cas; les ordinateurs étantitde capac -

différentes (8/16 bits, couleurs, sons...), toutes les verS|ons sont différentes. &n' faitgste que les
-versions Atari, PC et CPC. \Woici mes. conclusmns

Version Atari: La meilleure des trois, a la fois belle
superbe musique.de J-M. Jarre, bonne prise en m _
de la souris et couleurs'de toute beauté, rien a reg




\ersion PC. La version s'annonce comme une EGA
16 couleurs -mais’il faut les chercher... Comme'

‘| beaucoup d'abandonwares, on ne peu't y jouer:

PC récent. Le driver de la souris ne gere plus
correctement cette derniére, ce qui rend I'ense

du jeu assez pénible, particuliérement les scéne
d'arcade ou.il est maintenant assez dur de pose A _
OORXX. La touche ESC ne fonctionne pas ave ' S ﬂ,LH- '
cette version donc la degenerescence de Blood ﬁ;&
arrive plus rapidement. Finies les trames de tout -y o

| couleurs lors des passages en hyper espace et/ ﬂ.l ﬂ.ﬂ. l'gb@ = 'f ;
la destruction de planete Bref, si vous avez w lllﬁ@ ﬁ.@.@.”ﬁ ‘~

découvert Blood avec cetteversion et que malgn = g5 57 T
tout vous avez aimez, je vous conseille de vous ¢ e
sur la version Atari, vous serez agréablement su Version PC

Dernier point, une' petite' musique merdique

aremplace le super-morceau de Jarre donc

forcement la magle n opere pas..

\ersion CPC Bon, graphiquement évidement c'
pas c¢a...-Quant:a la musique de Jarre, il 'a luim
transformée en tirant parti des capacités de

I"Amstrad ce quidonne... Un truc sympa sans p
‘| Le jeu lui-méme est un peu dur a:jouer au joystics
‘mais on s'y fait ! En‘toute honnéteté, il sagit 1a d"*
conversion correcte:compte tenu des capaC|te<

6128 pour Iepoque ' :

Version Amstrad

Conclusion :.Captain Blood est un grand jeu, a'n'en pas douter. Sa richesse a su. tragenseele t
“aujourd’hui.encore on peut prendre plaisir a sillonner I'espace a la recherche de l'irmisnawous.:

conseille cependant de faire 'acquisition d'un vrai ST, Commander Blood quant & liiemésitle

detour le j jeu est agreablement falt dans Iensemble mals surtout graphquJesmerﬁscbeau

Sl par un curieux hasard vous pouvez m' envoyer Ia rom ST- de Captaln Blood (et non Iarche) en
je vous en serals tres reconnalssant

- Captain BloodPC
Captaln BIoodAtarl

Larche du Captaln Blooeltarl N atas 22 R : xﬁ§>F\
5 R : Y ;/ .;‘.!!I',/ \\

Test Tilt sur Captain Blood en 1988 a l'occasion de la remise du prlx d
mellleur jeu d' aventure de l'année ' : -

- Solution Captaln;BIood (non teste) -




Solution Comman'der Blood (testé).

Page et scans Captaln Blood (3)) Blood le 21 Fevrler 2001 toute reproductlon méme ealrimilmrdlte
¥ sans accord avec Iauteur : :

Derniere m_odlflcatlo_ns le 17 I\/Iars_2001:

- Total Exxos (c) Blood - 2001 -




