Cette solution a été réalisée pour le site Alone in the Past ? et son élaboration a demandée du temps,
aussi bien pour sa précision que pour les captures d'écran. Par respect pour notre travail, merci de ne
pas la proposer chez un confrére sans notre autorisation.

Rambo : First Blood n'est pas un jeu trés long a terminer puisqu'il vous faudra moins de 10 min pour le terminer
une fois que vous savez ou aller et quoi faire, mais il est excessivement difficile une petite barre d'énergie et des
salves d'ennemis qui arrivent en nombre illimité et que vous évitez au petit bonheur la chance.

MISSION 1 : LOCALISER LES OTAGES

Pour cette premiére mission, il suffira de localiser les otages
enfin un plus précisément et le libérer. 1l suffit pour cela de vous|
dirigez en haut un peu a droite, en passant n'hésitez pas a
ramasser la mitraillette, méme si son utilisation vous fera
repérez, les ennemis vous arriveront toujours autant sur la
gueule. Une fois devant I'entrée du camp, sélectionner le lance
missile puis tirez, un passage s'ouvre il suffit d'aller un peu en
haut a gauche et de libérer l'otage grace a votre couteau.
Ensuite sortez du camp en prenant tout en haut, et prenez
I'hélico.

MISSION 2 : LIBERER LES OTAGES RESTANT e =L bt

Vous voila aux commandes de I'hélico, il suffit donc de le poser|
dans le camp a I'endroit marqué par un H. Une fois dans le camp allez tout en bas a gauche jusqu'au batiment prés
de la tour de garde et utilisez le couteau, les otages sortent, il vous faut les amener hors du camp en reprenant
I'hélico.

MISSION 3 : ATTEINDRE LA FRONTIERE

Les otages doivent étre mis a I'abri pour cela il vous faut gagner
la frontiére en allant le plus loin possible en haut. Un hélico
Gunship vous pourchassera, tres difficile a abattre de front, une
astuce est de tourner autour de lui en tirant. Ensuite continuer
en haut jusqu'a un H mais dépéchez vous car au bout d'un
certain temps, I'hélico ennemi reviendra.
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