
Le second boss

T'approches pas de ma Ferrari !

Une partie de la mission se passe sous l'eau.

Sly Spy

Titre Alternatif : Secret Agent

Test de la version : Arcade
Autres Supports : Amiga, Amstrad CPC, Atari ST, C64, ZX Spectrum

Développeur : Data East Corporation

Année : 1989

Langue : Anglais

Genre : Run And Gun
Jeux similaires : Mystic Warriors - Rolling Thunder

Classification Personnelle : Tous publics

Vous avez toujours rêvé de vous prendre pour James Bond ? Ca tombe bien puisque c'est

justement ce dont il va être question ici, gadgets, aventure, action et jolies filles feront

partis des réjouissances.

Un mégalomane veut envoyer un missile nucléaire sur la maison blanche, c'est sans compter sur un

agent secret dépêché sur place qui va tout mettre en oeuvre pour déjouer les plans de l'infâme

vilain.

Sly Spy a tout de James Bond, le look, la belle voiture et les jolies filles
sauf  qu'il  est  américain.  Parachuté  depuis  un  avion,  vous  allez  devoir

dégommer un max d'ennemis avant d'ouvrir votre parachute. Une fois sur

le bitume, il  va encore falloir dégainer votre arme pour vous défendre.

Viendra alors une séquence en moto où vous allez filer une berline noire,

mais ce n'est pas fini car la suite de vos aventures va se passer en pleine
mer  avec  équipement,  bouteille  à  oxygène  et  tout  le  toutime  pour

affronter, encore des méchants mais aussi des requins !

Sly Spy est un pur jeu d'action où les niveaux s'enchaînent sans trop se
ressembler et où le dépaysement est de mise puisque, comme évoqué, on

est pas toujours à pieds. A défaut de nous proposer un scénario de qualité,

Data East a misé à fond la carte du dépaysement et du fun si bien que l'on

ne s'ennuie pas un instant et que le jeu est un intense moment d'action,

même s'il est extrêmement court, comptez une petite demi-heure pour en
venir à bout.

Les graphismes sont variés sans être pour autant très recherchés, c'est

dans la bonne moyenne des jeux d'arcade, sans plus. La bande son est de
meilleure qualitée  et  rappellera aux plus  nostalgiques d'entre vous des

thèmes proche de ce que l'on peut entendre dans les films de 007. La

prise en main est parfaite, un bouton pour tirer, un autre pour sauter,

CQFD.

On retrouve toujours un peu la même jouabilité d'un niveau à l'autre si

bien qu'un temps d'adaptation n'est pas nécessaire, on se met dans le

bain rapidement. Il existe plusieurs jeux similaires sur arcade mais Sly Spy

est sans conteste l'un des plus réussis, le moteur tient la route malgré le

nombre d'ennemis présent à l'écran, le dépaysement est là et la chute
survient avant l'ennui, l'idéal.

Pour :
+ Fun et sympatoche

+ Intense et sans temps morts

Contre :
- Durée de vie

- Manque d'originalité

Intérêt Général : 15/ 20

Sly Spy est un bon petit jeu comme il en existe plein sur arcade mais

j'aime particulièrement celui ci pour l'avoir déjà fini dans ma jeunesse, sur

micro.  Il  n'y  a  rien  d'extraordinaire,  pas  de  concept  terrible,  pas  de

technique qui scotche le joueur à son siège ou à son pad, rien de tout cela,

juste un petit jeu très fun qui remplira à merveille une petite demi-heure,
c'est toujours ça.

Blood, le 16 avril 2007


