
Toutes les bonnes choses ont une fin, ainsi, Alone in the Past ? �re sa révérence après 10 ans de bons et loyaux services.

Pour autant, ce�e annonce ne devrait pas trop vous étonner puisque cela fait quatre ans maintenant que le site est à l’abandon.

J’ai essayé de vous transme�re des informa#ons ainsi que mes états d’âmes ces dernières années mais sans succès puisque je n’avais plus accès à la console d’administra#on, vive le

PHP.

 

Fin 2009, l’hébergement n’a pas été reconduit et Kukulcan, un ami CPCiste, m’a alors proposé d’héberger le site sur son serveur.

Depuis, il y a eu beaucoup de changements importants dans ma vie et aujourd’hui j’ai la chance d’avoir un travail qui me plait davantage que tout ceux que j’ai pu essayer jusqu’à

aujourd’hui… Sauf qu’il me je�e lessivé sur le tro�oir après mes 40h et que je ne vois pas comment m’occuper du site en parallèle.

J’ai essayé durant un an de relancer la machine mais le temps est devenu mon pire ennemi.

Comme dit précédemment, j’ai beaucoup changé, le site lui, est resté iden#que. C’est la raison pour laquelle je n’envisage pas de con#nuer la formule AITP telle qu’elle existe de toute

façon donc vous trouverez ci‐dessous l’intégralité du site sauvegardée au format PDF pour vos archives.

Est‐ce que je referais quelque chose autour du jeu vidéo ? Honnêtement, j’en crève d’envie mais je ne sais pas trop comment m’y prendre, mes temps libres étant devenus plus

précieux qu’un autographe de Peter Molyneux…

Je ne sais pas programmer en PHP et je garde un mauvais souvenir de ce langage tout simplement car je suis passé par des phases où j’avais des choses à vous dire et comme la

console n’était plus sur le même serveur, j’ai dû garder mes état d’âmes pour moi. Parler de tous les supports me semble une mauvaise idée avec le recul, le nom du site, mon pseudo,

parler de jeux que je n’aime pas, qui ne peuvent être finis qu’en trichant ou que je ne vous conseil pas. Mul#plier les casque�es, franchement, il y aurait tout à revoir et encore une

fois, comment trouverais‐je le temps ?

Piouh, j’ai déjà écrit tout ça ? Et vous êtes encore là ? Bien, alors je vais conclure en remerciant toutes les personnes qui m’ont apporté leur aide durant ces dernières années :

Aligarion, André Rocques, AnN, Batjijo, Brume, Claude Marc, Cyborg Jeff, Daniel Coulom, Eric Chahi, Fabrice Hautecloque, Fredo L, Gilles, Godcedric, Human Ktulu, Jean‐Christophe

Charter, Kaminari, Kukulcan, Largo, Lignorant, Louis‐Marie Rocques, Patrick D. Dumas, Pierre Gilhodes, Princeps.Bonus, Pseudopode, Rachid Chebli, Ranx, Renzo, Rodi, Ryf, SaebaRyo,

Serge Fiedos, Shredder, Sigfrodi, Titan, Turrican 30, Wokie, Ya#.

Et bien entendu, un grand merci à celles et ceux que j’aurais involontairement oubliés.

 

Puisse le jeu vidéo vous réserver encore de belles surprises et à une prochaine…

Blood, le 2 Avril 2013

Archives du site

P.S. Je reste joignable malgré tout, voici mon adresse e‐mail :


