Targhan

ATARI ST

Dans la famille barbare/bourrin, aprés Barbarian Psygnosis je voudrais Targhan ! L'idée ici est de
traversé divers régions pour mettre un terme au tyran local qui réponds au doux nom du
"malin"... Suspense ! Le premier titre action/aventure de Silmarils nous plongait donc en pure
heroic fantasy avec sa dose de dragons et de guerriers, alors Targhan ? Défenseur de la veuve et
de l'orphelin ou bourrin basic au QI inférieur a une mouche ?

Silmarils . 1989. Action/Aventure.

Bon, inutile de se pencher I Y5, Ferh iy m—
d'avantage sur le scénario. La prise = { [ =
en main est rapide, Targhan
dispose de 4 coups et d'un
inventaire pour 5 objets, un peu limité par
moment mais c'est pour renforcer la difficulté
on va dire... L'aventure vous conduira a
traverser 5 vallées (la forét, les cavernes, les
nains, le temple et le chateau). Ce qui est plus
intéressant est le respect apporté a I'heroic
fantasy. Ici pas de créatures bizarres, que du
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classiques : guerriers, sorciers, dragons, Tout doux, tout doux... Y veut son susucre ?
archets, nains...) les graphismes de toute
beauté contribues a cette "magie". Ainsi tous @
ces détails respectés de I'univers Dungeons & Note 16/ 20
Dragons offrirent a Silmarils leur premiere Atari_____ Steem + Tos 1.02fr
rencontre avec cette ambiance et les incitas a Amiga Winuae config A500 fidel
sortir par la suite la trilogie Ishar. Les bruitages I]
aussi sont a la hauteur et Targhan nous gratifie Langue __
de Yah ! & chaque coup d'épée, aller, encore Téléchargement _____ 0,3Molid 0,5Mokid
une fois, Yah ! Mot de passe _ __ www.aitp.fr.st
Voir aussi colorado, le fétiche maya,
starblade, metal mutant
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Targhan est un bon jeu, on aurais aimé une
plus grande liberté de mouvements mais la
linéarité est tout de méme infime puisque les
ennemis tués ne reviennent pas a la vie et que .
vOous pouvez trés bien revenir sur vos pas N, ) e DU B
récupérer un objet oublié. Le moteur utiliser ici e, g
sera repris par I'éditeur pour ces 4 autres jeux
d'action/aventure et je dois dire qu'il n'est pas
mal du tout. J'aime particuliéerement le soin
apporter a la maniére de sauvegarder puisqu'ici
vous devez vous agenouiller devant une statue
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