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"Gloire à Zorq et aux Divos qui nous rachètent de notre honte". L'aventure peux ainsi commencer.
Vous, simple Hoffa, allez  devoir  remplir  5 épreuves dans une ambiance extra-terreste-taré pour
approcher le dieu des dieux, le grand Zorq. Mais vous vous doutez bien que ce ne sera pas si facile...
Exxos nous offre avec ce titre un bon jeu non conventionnel où tous les délires sont permis, Oto
Agla Ulu !
Exxos. 1989. Aventure

Après  Captain  Blood,  Exxos  était
attendu  au  tournant.  Kult  s'il
n'arrive pas au niveau de son grand
frère  est  tout  de  même  une

agréable  surprise.  Resituons  le  jeu  dans  son
contexte, en 89 vous vouliez de l'aventure en
Français, vous aviez une liste d'une quinzaine
de verbes (Zak), le voyage dans le temps (les
voyageurs du temps/explora 2) et pis... et pis
c'est tout ! Aussi Kult est arrivée avec ces gros
sabots chamboulants tout ça pour imposer une
interface à base d'icones, des super pouvoirs et
un foetus pour vous donner des conseils plus ou
moins judicieux. Tout commence sur une autre
planète  sous  le  reigne  de  Zorq  et  de  ces
protozorqs. Vous, Raven, êtes un petit Hoffa qui
doit passer cinq épreuves pour obtenir le rang
de Divo, mais votre vraie mission est ailleurs...

Amis ou ennemis ?

Le scénario est donc pour le moins original et
non linéaire puisque je connais au moins deux
façon de finir  le jeu. Lorsque vous cliquer sur
un objet, une sorte de cerveau apparait avec à
ces  extrémitées  des  bulles  avec  les  option
traditionnels cette fois "appuyer, offrir, lancer
sur...". La durée de vie en revanche est un peu
faible  car  soluce  en  main,  une  petite  demie
heure suffira à rencontrer Zorq, dommage. Les
graphismes sont de toute beauté pour l'année
avec des milliers de détails sur les monuments
alien,  ont  sent  qu'un  certain  soin  a  été
appliquée et la dose d'humour de Captain Blood

xxx

Version Amiga

Contentez-vous d'un amour platonique avec la maîtresse

Identique  à  la  version  ST,  seule  la  musique
d'intro diffère. Pendant le jeu vous avez deux
pointeurs, un peu génant mais ça doit venir de
l'émulation je pense.
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est ici  aussi  présente. Les différents dialogues
et  votre  destin  une  fois  Divo  vous  le
confirmeront.  Pour  conclure,  Exxos  à  su
reprendre  les  bonnes idées de  Captain  Blood
(interface originale, dialogues croustillants, non
linéaritée)  et  transposé  l'aventure  sur  une
seule planète. Plus qu'un blood-like, Kult est un
jeu  original  qui  vous fera passer  un très bon
moment :-)
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