Alone in the Past ? Année 200

L a bonne résolution de

Cette année 2003 fut

De nous équiper d’'un

Forum digne de ce nom,
en PHP, permettant par la
méme occasion d’échanger plus facilement avec nos
visiteurs et de créer un véritable lien avec nos plus
fidéles lecteurs.

Autre grosse surprise de cette année, le premier dossier
consacré a un éditeur de jeu vidéo avec celui sur la
compagnie Anglaise Team 17.

Enfin, 'année s’acheva avec du renfort au sein de
I'équipe avec l'arrivée de Ranx qui ne vint pas les mains
vides mais avec le test d’Explora mais surtout,
I'interview de son auteur, Jean-Marc Cazalé.

Ces évenements allaient porter leurs fruits quelque
années plus tard et nous ouvrir de nouvelles perspectives
en allant toujours plus loin dans I'histoire du jeu vidéo,
des pionniers du secteur ainsi que la possibilité de faire
un bilan sur I'évolution de ce divertissement depuis les
16 bits jusqu’a aujourd’hui.
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