Ranx

Atari ST

Adapté de la bd du méme nom, Ranx raconte ['histoire d'un cyborg évoluant dans un monde

cyberpunk. Vous avez plusieurs problemes a régler :

Votre petite amie est séquestrée par "beau

papa" car vous n'étes pas le gendre idéal d'aprés lui mais vous avez également une bombe dans la
crane pour vous motiver a apporter un médicament au président des Etats Unis, rien que c¢a ! Vous

l'aurez compris, le temps joue contre vous...
Ubi Soft . 1990. Action/Aventure.

Passé franchement inapercue lors
de sa sortie, Ranx est un pur coup
de coeur. J'ai découvert ce soft
donc un peu par hasard mais j'ai
vite accroché. Des yakusas, des putes, des
chiens qui pissent partout, des clodos, des

punks, des rues cradingues bref une ambiance,
voila ce qui m'a d'abord tapé dans l'oeil. Bien
loin du jeu conventionel, Ranx ne ressemble a
rien d'autre.

Observez les dizaines de petits détails sur chaque écran...

Tout ceci permet de créer un univers propre au
jeu ou vous évoluez avec plaisir et devez
trouver la meilleur méthode pour arriver a vos
fins; les dialogues sont du méme niveau, trés
urbain. Malheureusement la durée de vie est
trés courte et le jeu est linéaire et bourré de
fausses pistes, des portes qui resteront a jamais
fermées, des personnages qui sembleront avoir
quelque chose a dire mais qui emmenerons leur
secret dans la tombe, des objets qui ne
serviront jamais, bref tout ga est tres frustrant.
La jouabilité sans étre révolutionnaire est
sympathique et permet plusieurs coups, sauts
et un menu "light" permettant le dialogue ou la
sauvegarde par exemple. Pour résumé, Ranx
est un bon soft aux situations cocasses mais a
la durée de vie trop courte et globalement trop
linéaire.

Neoblood

Version Amiga
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Il faut vite trouver l'ingénieur pour stopper les robots

La version Amiga est un peu plus rose et le
générique n'est plus présent mais en revanche
elle dispose de plein de bruitages hurbains qui
renforcent I|'ambiance post apocalyptique du

jeu, un bon point.
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Merci a Martin Duvergey pour la doc.
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