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Avant Propos

Après avoir fait son bonhomme de chemin dans les années 80 et un 4ème volet avorté, Larry
fait son grand retour en 91 dans une version traduite en Français mais surtout en point & click
et  256 couleurs.  Le plus  célèbre  looser  ludique  est  accompagné de  sa compagne Patti  à
nouveau et chacun va se voir confier une mission totalement différente, cap sur l'Amérique de
Bush, père.

Larry Laffer, la quarantaine, encore vièrge, 1m50 sur la tour eiffel, 30kg tout mouillé,
arbore  un  costume 100% polyester  à la Travolta  et  ni  son  nez  énorme ni  son  crâne
dégarni ne parviennent à lui enlever sa confiance en lui. Ce soir il va conclure, il le sait, il
est parti pour Lost Wages, la ville de tous les divertissements, dans cette optique. Dans
LSL2, vous vous faites jeté dans les rues de Los Angeles par votre dernière conquête, qu'a

cela  ne  tienne  !  Vous allez  vous retrouvez  mêlé  à  une  histoire  d'espionnage  avec des nimphettes
fanatiques en face de vous mais au bout du tunnel vous pourriez bien trouver l'âme soeur, voire plus.

Et cette âme soeur, vous l'avez trouvée et lui avez passé la bague au doigt, c'est ainsi que commence
LSL3, à quelques minutes du divorce malheureusement, il  va donc encore vous falloir chercher mais
l'espoir fait vivre et vous êtes sur une île paradisiaque avec son lot de gogos après tout. Si bien que vous
rencontrez la délicieuse Patti, votre alter égo féminine concernant la libido mais physiquement bien plus
avantagée, tout semble indiquer que cette fois-ci, c'est la bonne.

Dans LSL5,  la  «  PornProdCorp »,  une  chaîne  câblée  de  porno soft,  recherche  la  fille  la  plus sexy
d'Amérique pour présenter son nouveau Show télévisé. Trois finalistes sont en compétition et pour les
auditionner, c'est à Larry qu'on a pensé, qu'elle chance ! Parallèlement, le FBI engage Passionate Patti,
l’amour de sa vie, pour prouver l’existence de liens crapuleux entre la Mafia et l'industrie du rap.

Larry en a connu des galères mais, comme à chaque
nouvel  opus, la chance semble enfin lui  sourire et sa
mission  extra  simple  va  lui  permettre  de  rencontrer
trois  miss Americas,  plus  espiègles les  unes  que  les
autres. Dans le même temps, Patti va travailler pour les
services secrets  et  mener  sa  petite  enquête  dans  le
milieu  de  la  chanson  pour  démontrer  son  étroite
appartenance avec la mafia, tout un programme...

On contrôle donc à tour de rôle Larry et Patti  comme
dans Larry 3 pour un voyage qui nous fera parcourir les
états-Unis.  L'idée  est  bonne,  les  situations  comiques
tout  comme  les dialogues,  du  bon  Larry  en  somme,
donc à partir  d'un certaine âge pour  apprécier  toutes
les subtilités et références.

Tout comme Space Quest 4, King's Quest 5, Police Quest 3 et enfin Quest for Glory 3, LSL5 signe
donc la fin de l'interface utilisée dans les précédents opus. On passe de 16 couleurs à 256 et d'une
interface textuelle à une interface souris, il était temps et Sierra a bien senti le vent tourner. Quelques
icônes pour  interagir  sur  le décor, un inventaire, simple et  efficace. Les graphismes sont  d'une très
bonne tenue, détaillée, loufoque style BD et les babes sont très attrayantes. La difficulté est toujours de
mise et même si on peut voyager à l'oeil, il ne faut omettre aucun objet dans ses déplacements. Deux
petits jeux viennent un peu nous agacer, la machine à poker où l'on doit amasser au moins 1000$ et le
combat dans la boue, mais là, un ralentisseur devrait pouvoir palier à ça.

A trop vouloir jouer la carte des deux personnages, je trouve que Patti vole la vedette à Larry, la fin est
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Quel doux rêve en effet...

très significative de se sentiment puisqu'on se trouve dans les talons aiguilles de la belle pour le dernier
dialogue et, alors que sa chute est pour le moins logique, celle de Larry sort d'une pochette surprise et
l'enregistrement des trois babes ne trouvent pas sa justification.

LSL  conserve  un  statut  un  peu  unique  dans  le
panorama ludique de par le concept même du jeu qui
nous critique sans vergogne les rouages de nos société
en  nous  mettant  dans  les  mocassins  d'un  loser  qui
cherche  à  tout  prix  à  "conclure".  Mais  je  pense
sincèrement qu'ayant été baptisé il  y a déjà plusieurs
années, la série a vraiment pris son envol avec les deux
épisodes suivants, disons plus clairement que si  vous
voulez re-découvrir les premiers Larry, vous risquez de
trouver chaussure à votre pied mais il  ne pousse pas
assez loins ses idées.

Dans quel  autre jeu peut-on faire un combat dans la
boue avec une superbe créature ou s'équiper de soutif /

mitraillette ? L'absence de concurent dans son domaine permet à ce volet de proposer un bon challenge
aux amateurs de jolies filles et de jeux adultes.

Al Lowe semble avoir pris ici un certain plaisir à critiquer l'industrie du rap de manière assez outrancière
parfois  (Patti  transformée  en  black  après  l'explosion  d'une  cartouche  d'encre  et  échangeant  css
vêtements tachés contre un jogging, ça ne passerait plus aujourd'hui). Je pense que l'industrie du rap
est mise en cause par les même personnes que l'industrie ludique et il  aurait dû calmer un peu ses
ardeurs même si je le rejoins sur un point, le rap c'est vraiment de la merde^^

La version CD ne propose rien de plus que la version disquettes. La version Amiga ne dispose que de 32
couleurs. La version Mac est similaire mais uniquement en Anglais.

Bien plus sérieux que les épisodes 6 & 7 avec critique
des politiques et des médias, Larry 5 sent la licence en
fin  de vie qu'on  essaye de rescuciter  à grands coups
d'innovations  plus  ou  moins  heureuses.  Patti,  déjà
présente  dans  les  deux  volets  précédents,  aurait
vraiment dû être écartée cette fois-ci, petite déception
donc due au fait qu'il y a eu le temps de peaufiner cet
opus, le faible nombre d'easter eggs finira de nous en
convaincre.  Le  résultat  est  sympathique  et  mérite  le
détour  mais  surtout  pour  les  fans  et  les  curieux  je
pense.
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 Inimitable, osé, Larry Laffer
 Relookage technique
 Contrôler Patti s'avère sympa...

 ... excepté qu'elle vole la vedette à Larry
 Fin de Larry bâclée
 Une difficulté très Sierra
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