¢ La solution

PRENDRE KANE :

E-N-E-N -PRENDRE LE FUSIL - OBJET
EN MAIN : FUSIL - S - O - PRENDRE ROUE
- S - PRENDRE TUYAU - E - PRENDRE
CLEF-O-O-N-N-E-N-E-7xN -
OBJET EN MAIN : CLEF - UTILISER CLEF -
POSER ROUE SUR L'ESSIEU AVANT -
POSER CLEF - POSER TUYAU -O -S-E-N
- N - PRENDRE LAMPE - OBJET EN MAIN :
LAMPE - UTILISER LAMPE - S - MONTER -
S - MONTER - PRENDRE CORDE - O -
OUVRIR MALLE - PRENDRE LOUPE - E -
DESCENDRE - N - DESCENDRE - N -
OBJET EN MAIN : LOUPE - UTILISER LOUPE - ACTIVER BOUTON - ACTIVER MANETTE - POSER
LOUPE -S-S -0 -N-N -PRENDRE PIED DE BICHE - OBJET EN MAIN : FUSIL-O-S-0-7x
NORD - OBJET EN MAIN : CORDE - UTILISER CORDE - N - OBJET EN MAIN : LAMPE -
UTILISER LAMPE - 4 x N - OBJET EN MAIN : PIED DE BICHE - UTILISER PIED DE BICHE SUR
LA PORTE - POSER PIED DE BICHE - N - OBJET EN MAIN : LAMPE - UTILISER LAMPE -
PRENDRE CAISSE D'OR-S-S-S-0-N-PRENDRE BIDON D'ESSENCE -4 X S
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PRENDRE LORY :

N-N-E-N-E-N-N-N-N-0O-7xN- e
PRENDRE CORDE - OBJET EN MAIN :
CORDE - UTILISER CORDE POUR FAIRE
REMONTER KANE - 7x S-E-N- N -
OUVRIR PORTE DE LA VOITURE -
ENTRER DANS LA VOITURE
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PRENDRE KANE : r...............=
7xS-E-N-N - POSER CAISSE - POSER | L e
LAMPE - POSER BIDON D'ESSENCE - O - S
-E-E-E-N-N - N - PRENDRE
MANIVELLE - S -S-S-0-0-N -
MONTER - S - O - PRENDRE CLE - E - N -

DESCENDRE - S - O - N - N - PRENDRE
TUYAU - OUVRIR RESERVOIR - OBJET EN

PR

MAIN : TUYAU - UTILISER TUYAU - POSER iR EST REMPLE.
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TUYAU - O - OBJET EN MAIN : ey

MANIVELLE - UTILISER MANIVELLE SUR
LE POINT ORANGE - POSER MANIVELLE -
N - PRENDRE CAISSE EN OR - MONTER
DANS LA VOITURE - OBJET EN MAIN : CLEF - ACTIVER BOITE DE VITESSE
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