eam 17 est un éditeur qui a acquit ses lettre®diesse sur Amiga et, on peut le dire, il les alampnt mérité. Je vais pg

vous le cacher, j ai une attirance prononcé potrakail de cet équipe, comme tout amigaiste, ¢edgane a ce dossier ddg
allures d’hommage, ne m'en tenez pas rigueur :).

- L'HISTOIRE - -LES JEUX - - L'EQUIPE -

Les jeux Team 17 ont aujourd'hui bien du mal atfoncer sur les machines actuelles, et c'est peite caison qu'une pétition
récemment été lancé sur le net pour espérer vdir ses jeux dans une compilation pourquoi pas pesirendre jouable sous
windows. N'hésitez pas a venir signer, sur ledgtéapétition S'il y a ne serait ce qu'un infime espoir de neges grand
classiques au devant de la scéne, il ne faut figshi plus d une seconde.

Sachez néanmoins que Martyn Brown a la ferme fiiate de proposer gratuitement les images disqedsus les jeux amiga
édité par Teaml7. A suivre ...

Alonein the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, tougtsiréservés. Tous les jeux et images proposéestsd
de leur auteurs respectifs.




- L'HISTOIRE -

oici un topo sur I'historique de la société de 188ts jours ...

ranltinl.
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Alone in the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, toustsiréservés. Tous les jeux et images proposéescso
de leur auteurs respectifs.




- LALUDOTHEQUE TEAM 17 -

assons au vif du sujet, je vous propose de déaqoanrrile redécouvrir les plus grand hits de Teampatd sur Amiga
essentiellement.

Pour télécharger les jeux, rendez vous sur le forum

-A-B..O-P...Z-Les Inédits-

ALIEN BREED 1 (1991)

'est par ce jeu que l'équipe va commencer a étfie™=="

prise au serieux car il deviendra un hit incontournable;

les joueurs répondent présents et Team 17 est en

récompensé pour son travail par les nombreuses vente

de son jeu. S'inspirant du principe de Gauntlet, Team

17 crée un univers infesté d'aliens directement

importés du film et laisse le soin aux joueurs de

nettoyer ce gigantesque labyrinthe que represente la

station spatiale. Si ca parait simpliste résumé de e
sorte, il ne faut pas s'y fier, car gerer les armes, le J i mit
munitions et les clefs deviendra crucial pour survivre. ¥

Par conséquent on se retrouve le plus souvent a tirer

les aliens par nécessité d'atteindre un autre point et 0
ne peut se laisser aller a un exces de bourrinage sans
le payer trés cher par la suite. La encore le jeu
présente de belles surprises techniques, la jouabilité et
la fluidite du soft sont trés travaillées et on ne regmtie la linéarité du jeu. C'est aussi un pur bon
de jouer a un jeu qui exploite les 32 couleurs de I'Amiga. Quéntiehesse des détails graphique,
laisse parler le screenshot. On peut lui reprocher sa dffipulisque tres vite, ca se complique maig
fun est bel et bien la, surtout a 2 sur un méme écran.

retrouver entre 2 aliens n'est pas un bon peésag

Télécharger le theme musicale d'Alien Breed 1

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 92 (1992)

n 1992, Team 17 sortira une édition spécial de son Alien Bnasd 2 nouveaux niveaux, tres p4

de choses changent, a part la difficulté qui est encore accruegraanter les fans ... On se rassure
utilisant les codes des différents niveaux mais ca reste Ulergeréservé aux joueurs tres doués.

missions se résument le plus souvent a frapper un point stratégidaidbaee ou encore de mettre
main sur un item particulier, ce qui donne lieu a des pari@sesl de surprises et un scénario qui pre¢
plus dimportance. Vous aurez droit a quelques missions qui mettrontri®a made épreuve. Une voi
suave vous avertira par exemple que la base explosera dans moins dittee2tnvous verrez les portg
de sécurité se fermer I'une apres | autre, le tout aveciees alvos trousses sous une siréne agaca
un éclairage différent. Tout y est ! On appréci également quécler influe sur les mouvements de vo




personnage, il est ainsi possible d etre ralenti par une
pente, ou par une gallerie alien ...Ce fut la un grés ——
coup commercial et les ventes ont encore mleusk
marcher pour cette version. AB SE 92 est une mise e
bouche qui conclut le scénario commence et permeﬁa
Alien Breed 2 de commencer sur une nouvelle ba&e.

Un version CD32 verra le jour en 1994. i

Il en sort méme du sol maitenant !

ALIEN BREED 2 : The Horror Continues (1993)
B L AN R AT CROAEEA
.

: a ortie en 1993, Alien Breed 2

’: S 7 s'octroie le luxe de fonctionner

avec la technologie AGA de

I'Amiga. Initiative qui n'est pas sans
déplaire aux amigaistes car elle est

encore trées peu exploitée. Le
- graphisme du coup est tres fin, on

ne sait plus ou donner de la téte
tant les détails sont nombreux et
. Team 17 a tout fait pour qu'on en
prenne plein la poire dés le premier
niveau. Et ca marche, le jeu recele
Apeine arrive, les complications commencent ... de divers détails et les niveaux sont
bien rempli. L'image beaucoup plus coloré dépérit néanmoins l'arebgressante
présente jusqu'alors mais le gameplay ne perd rien de sonecHamm version ECS
est disponible mais elle est bien sir de moindre qualité. Euiagoncerne le jeu, le
fun est omniprésent et sur cette mouture en particulier le thgmlesurs est un régal.
Les innovations sont également présentes dans le jeu avec desl'adieas encore
plus redoutable, des tourelles défensives de la base dissimuléslamsrs et bien d
autres choses ! Alien Breed n est pas un jeu bourrin, et pourgui l'avaient pas
encore compris, ils accentuent le coté stratégique avec cetienverrfaut sans cesse
étudier la map pour éviter les embuches des ennemis et troupasdage le plus
propice. Tiens ben oui tant que jen parle, l'aspect linéairejl lesh encore présent
mais beaucoup moins, le design des levels a été tres soigné et combigirdls glant
au nombre de 14! je m'arréte la et vous laisse découvrir le reste par vous méme ...

¥
X -~

Télécharger le theme musicale de Alien Breed : The Horror Continues

ALIEN BREED : Tower Assault (1994)




=

e 3e volet de la série Alien Breed porte le moﬁste

nom de Tower Assault. Tout simplement parcegue
vous serez, cette fois ci, amené a détruire un complexe
de tour d'une colonie scientifique ... Vbtre but ici sera
de clore les recherches qui echappent manifestement
aux hommes de science et de ne laisser aucune trace
derriere vous. Cette version est la plus soignée de
toute, utilisant toujours la technologie AGA a bon
essient, L'équipe réalise la un réel chef doeuvre le
plus abouti de tous. Tout fourmille sous vos pas, “de
nombreux détails superflux mais tellement agréables,
comme de petits lIézards qui viennent se prendre-dans
vos jambes, apporte une finition certaine au jeu et on
ne s'en plaint pas. La encore la linéarité a été
repousseé, car vous avez la possibilité d'accéder ou bon
vous semble sur la planéte pour trouver les entrées des tourfigakissez bien car, on se retrou
facilement pris au piége sans possibilité de faire demi-tour. On peut vaitetauite que l'aspect gore
tres accentué dans le but de rendre I'ambiance terrifianteebrilyi jeu. Vous aurez d'ailleurs l'occasi
répété de déranger les créatures en plein milieu de lpas.r€oté design, on est bien loin des pie
vides du premier de la série, ici on trouve des lits, des oedirmtdes canapés, des cadavres ...
apprécie beaucoup l'aptitude du héro a exécuter le Moonwalker. Gerdegut en fait, tirer sur se
ennemis tout en reculant ce qui est tres pratique et s'tdiisement. La maniabilité est aussi retravai
avec soin, elle est désormais tres efficace. Un jeu quisddienir au sommet de votre pile et dont
oublie les origines empruntés a Gauntlet tant Team 17 a revu et corrigé le gélrdesavefrsions

-TammseoggsTwwsmoa - 7o [ oo [T

Télécharger le theme musicale de Alien Breed : Tower Assault

ALIEN BREED 3D (1996)

lors que l'amiga était a un stade critique, espérant

une resurrection tant attendue par les joueurs, les gens
de Team 17 eux, continuaient de travailler sur cette
machine confiant en l'avenir de la technologie Arhig*
devenu orpheline.Vint alors I'ere des Doom like ou
plutot des Killem all comme on disait a I'époque. @n
ne parlait plus qu'en terme de 3d et les softs quilne
I'exploitaient pas encore, étaient de plus en plus mis a
I'écart. Ce fut l'occasion pour Team 17 de miser sur
une nouvelle version de son celébre hit adapter en 3D M,
I Le génie des programmeurs (en particulier de Andy ~>
Clitheroe), a réussi a rendre le jeu jouable en faisaint %=
cracher & la puce AGA toutes ses tripes et tout 4es ennemis ontun 'OOk soigné malgres la résofutio
monde attend cela, en dévorant les quelques news qui

sortent dans la presse. L'expérience a déja était tenté sga Bimn sur, mais cette fois ci, c'est sur
nouveau moteur aux rendus 3d tres réaliste. Les différencesqaeh@ntre la référence qu'est Dog
sur pc et ce jeu sont nombreuses et on retrouve par exemple tess 3gbici qui sont finalement plutg
réussi. En plus de ¢a la difficulté qui était surdosée dareutess titres similaire sur Amiga, semble
étre & bon niveau. Le Design est comme toujours trés soignéusse le joueur a vouloir explore
chaque nouvelle zone. Alien Breed 3d est donc un bon jeu novateur mjugaiend méme en

Thibie N E-if I |

\Z
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disquettes seulement. Seul pourra vous rebuter le graphismesaligioé beaucoup trop basse, ce ¢
atteint forcément la jouabilité. C'est un point trop important pagser inapercu et de nos jours peu
personnes n'essairaient un jeu aussi gras. Pourtant a ldebasea tout pour lui avec quelques optio
tel qu' un mode 2 joueurs en coopérative, ou l'un contre l'autreetraére chose a souligner est
difficulté de I'émulateur a faire tourner le soft, winuae nengérqu'une animation grossiere mais c
s'améliorera dans le futur, pour l'instant leur objectif eseddre tous les jeux compatible et non rap
donc patience ... Le meilleur compromis est je pense de jouer sur CD32.

Télécharger le theme musicale de Alien Breed 3d

ALIEN BREED 3D 2 :The Killing Grounds (1996)

t voici le dernier volet de la fameuse série deSsay
e b

Alien Breed et pour s'assurer de son succes cetté fois, = & =
ils ont poussés le moteur 3d du jeu & un niveau jamais =
égalé sur Amiga. Mais bien sur cela se paye et plutot g
cher puisqu'il vous faudra au moins un Amiga 4000,

blindé de mémoire vive. et encore la il se peut que le

jeu souffre de ralentissement tant il est gourmand. Il

existe un mode 2Mb mais ce dernier est injouable,
passez tout de suite au 4Mb ca vaut mieux. Jouer en

plein écran s'avere presque impossible sur les
machines de I'époque mais on peut y remeédier en
donnant a la fenetre la méme allure que pour Alien

Breed 3d .Techniquement ca a beaucoup évolué = - s
depuis son prédecesseur et on remarque au cours du

. . - . L'at{nosphere du jeu est a son paroxisme dans cgiove
jeu pas mal d'effets qui sont les bienvenues comme 1a

lumiére, facteur important dans un jeu comme celui ci.

Ainsi en tirant avec une certaine arme vous verrez la pidlesiiser. Le jeu n'a rien perdu de s@
ambiance stressante. Vous commencerez le jeu apres avoir dorsignalnde detresse et avoir é
secouru par d'autre marines. Helas les aliens ont percu et et rejoingnent ce nouveau vaissg
rapidement. Alors que vous vous reveillez dans linfirmerie, convajoeule cauchemar est fini, vo

apercez un corps de soldat au sol et vous entendez déja le hudamealien dehors, comprenant ai

que ca ne sera jamais réellement fini. C'est avec erditgti'on se lance dans cet nouvel aventure
gameplay de niveau bien égal a sa réputation. Un probleme sure@minoins et il est important de

noter, les ennemis ne sont pas des objets solides et vous pourrez qaasgesvers ce qui est util
lorsqu'on est entouré d'ennemi mais pas tellement réalistertAcg@la c'est la lenteur du soft q
prédomine et le faire tourner sur un émulateur demandera beaucoufedegpdommage car le jeu
malgrés tout plein de mérite ... Team 17 a néanmoins fait part de son envie de corginierilae peut
donc qu'on voit arriver un 3e volet sur playstation ou Pc mais pour l'instant rien n‘est commencé.

ALL TERRAIN RACING (1994)

eam 17 retente une expérience avec la course automobile apresnier pssai discutable.

C'est pour notre plus grand plaisir qu'ils se sont atteler a éerjesympathique. Un jeu tres simple
mais qui reste néanmoins tres plaisant, méme 10 ans apresédoie, ATR propose 21 circuits
auxquelles s'ajoutent 7 autres a débloquer, ils se déroulent dansvileerement chaque fois
différents qui auront tous leur particularités, que ce soit staiteaccidenté, sur terrain glissant,




IR, TR N e ; innondé etc ... Pour vous aider, 3 types d¢

' ) " voitures sont également a disposition avec de

cractéristiques radicalement différentes,

A chacunes d'elles pourront étre optimisées au fi
des courses. Le bolide répond parfaitement

vos commande et c'est un régal de le voi

__. évoluer sur les circuits. Le point intéressant de

- i ce jeu concerne le mode 2 joueurs qui iNnove

complétement le genre. En effet le but n'est pa

‘de finir premier la course, mais de gagner des

- points. Que je vous explique, le jeu a 2 se

Q‘W déroule sur un seul écran non divisé, or

lorsqu'un joueur est loin derriére l'autre et que

'écran le rattrape , la voiture ne disparait pas

Jouer aux autotamponneuses peut couter cher ...q|le est téléporté prés du joueur en premiers
position qui aura gagner alors 1 points. Finir un tour en premierfa@isgemporter 2 points et on

gagne ainsi en atteignant un seuil de point ... Ce mode esteajegrde missiles, de bombes et de
bonus qui inverseront les commandes de | adversaire ou auront unirefet sur lui. Une trés

bonne idée qui donne lieu a de longues parties de franches rigolades ...

x omoope oA

Télecharger le théme musicale du jeu All Terrain Racing

ARCADE POOL (1994)

Arcade Pool est un jeu a prix budget (150 f) mais ce n'egiquaccela qu'il est gaché, bien au contra
Il s'agit la d'une simulation de billard trés simple peut @tais trés réussi. Vous aurez le choix entré
billard anglais et le billard Américain. Le jeu se présevu du dessus et se commande a la souris
une prévisualisation de la trajectoire de la boule blanche. Towsféds existant sont réalisable et |
boules s'entrechoquent avec un bruitage trés réaliste. Techniquelesinforcément limité, mai
suffisant. La musique recrée parfaitement 'ambiance snookégseanimations sont précises.
difficultée peut étre est un peu surélevé mais apart ca, Arcade pool est un trés bon jeu.

Télécharger le théeme musicale de Arcade Pool

ASSASSIN(1992)

L%
ssassin est un jeu développé en collaboration avec

Psionic System. Team 17 s'est cependant investi dans
le jeu en supervisant le projet et en ajoutant les
bruitages et musiques de Allister Brimble. C'est un jeu
de plates formes trés réussi, qui met en scéne un
assassin acrobate armé d'un boomerang qui.a la
mission de faire la peau au tyran Midan. Dés le début
on est frappé par la maniabilité du soft qui est comme
tres souvent chez Team 17 impeccable, et les
graphismes plein de couleurs auxquelles on/ est
hjabitués sont la une fois de plus. On commence la
progression et tres vite le nombre de mouvements!du
héros vous met a l'aise et c'est avec curiosité qu'on




expérimente un peu tout ce qu'il sait faire, dérapeXupres de mon arbre je vivais heureux ... lalalala
courir, s'acrocher aux arbres, escalader, sauter de

branche en branche avec une souplesse qui me laisse encore boucloeidrégans les airs est origin
et plutot fun. Mais ca se complique trés vite. La jouabilité pitseprobleme et on a bien du mal
attaquer les ennemis sans se faire avoir avant compte tenttatpsea qui se font horizontalements
verticalements seulement. Votre arme est toute petite \& pas loin ce qui vous oblige presque a v{
battre au corps a corps et sur des ennemis resistant,ac’pahifjue. Ce point accentue encore
difficulté qui était déja éleve, on s'en rend compte surtout au gréwss. Autre point tres ennuyeux,

néanmoins avec une durée de vie trés appréciable .

Télécharger le théme musicale d'Assassin

Alonein the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, tougtslréservés. Tous les jeux et images proposédstsd
de leur auteurs respectifs.




- LALUDOTHEQUE TEAM 17 -

assons au vif du sujet, je vous propose de déaqoanrrile redécouvrir les plus grand hits de Teampatd sur Amiga
essentiellement.

Pour télécharger les jeux, rendez vous sur le forum

-A-B..O-P.... Z- Les Inedits -

BODY BLOWS (1992)

JEHF &9 FET POBHSS CPUH& -
sl = wEy 1 1

vec Body Blows, Team 17 réitére I'experience

J. jeu de combat devenu a la mode depuis la sort
© Street Fighter 2, et qui est alors son seul concur
~ L'adaptation de ce dernier n'étant pas de qualité
" Amiga, Body Blows s'installe facilement devant lui

__.{1-\_
. @i notre machine préféré. Un succes énorme s'en sulif
*‘*"’S‘“:‘;"; ﬂﬁ:_; :_;_,_,H. devient la référence du genre pendant une lo
période. \oila pour la joli histoire, mais com
“'ﬁm%_w_ﬂ- S Seapt e sedl toujours la réalité est beaucoup plus sombre. B
Blows n'est pas un jeu que je vous conseil de détq
. . carle genre a bien évolué depuis et cette versio
_ _ loin de satisfaire les joueurs que nous som
Votre premier adversaire est redoutable.  jayenus, Nul doute qu'on était tous fort heureux
jouer avec notre joystick a I'époque et de pouvoir f
1 coup spécial en laissant appuyer le bouton, mais aujourd’hui, on sies@rirapidement des maig
enchainements disponibles. Le plus déplaisant dans les jeux de consbédrsteie 'adversaire ne ces|
de faire son attaque spécial et vous écrase littéralendigneici c'est malheureusement le cas, si 4
gue vous mettrez moins de temps a jouer qu'a charger les 4 disquetteemandent a se changer t
frequemment. Les joueurs tres, mais alors tres acharné pourront degonevsequence de fin spécial ¢
finissant le jeu en mode hard. Si quelqu'un a réussi qu'il Medmajence pour me dire ¢ est quoi
Techniqguement on a droit a quelques notes ameére telle que la jéuabilihtnimation saccadé sur
version A500. En revanche le graphisme est tres fin, les bruitages sont joulasifaisique est un bijou
Un jeu gque je ne conseil gu'en mode 2 joueurs pour retrouver quelques sensetons. Une versio
budget est sortie en 93 avec possiblité de jouer sur un A1200 corrigeant les problemesadianima

Télécharger le theme musicale de Body Blows

BODY BLOWS GALACTIC (1994)

ans ont passé depuis Body Blows, et Team 17 profite de la technd®gigpour mettre au gout d

jour son fameux hit. Cette fois ci, le résultat est d'un éote niveau. Le jeu a pris un coup de je
incroyable, les combats sont beaucoup plus speed, rythmé par de la nesimee en fond sonore ¢
agrémenté de gemissement facon Bruce Lee. Par ailleurs la diffictéiéeve a la baisse, le jeu du co
et beaucoup plus accrocheur et reste un incontournable du genretsunaehine. Oui je précise s
cette machine parcequ'ailleurs il faut bien l'avouer les jewod®wat sont de trés haute qualité et mé
si BBG est un jeu qui obtient plus de la moyenne il a de la comogrrsevere sur les autres pla




formes. Ce dernier aux allures plus arcade pourtant,
n'offre pas de grandes variété de coups (une dixaine)* “-==
mais d'avantage de personnages sont disponibles. fous =
plus différent les uns que les autres (12 en tout contre | .

10 dans Body Blows). Sil ne reste plus que 3

disquettes sur cette version, on ne peut pas dirgmaue i
ur
ut

les temps de chargement en sont raccourcis
autant, bien au contraire. On se réjouit malgres t
gue le jeu reconnaisse les autres lecteurs ce quisewite
de jouer au grille pain toutes les 5 minutes. Get
nouvelle version est digne de ses prom
finalement et les joueurs s'y retrouvent ...

Télécharger le théme musicale de Body Blows
Galactics

Admirez le background du jeu

CARDIAXX (1993)

Il Cardiaxx est un jeu édité par Team 17 mais
‘= développé. lls donnent la leur chance a un je

ce qu'ils savent faire. Le jeu parait a prix budget p
le plus grand plaisir des joueurs, qui soutiennent c
politique et qui la récompense. Le jeu est un shoo
up a scrolling horizontale mais parcequ'il y a toujo
un mais avec Team 17, ici vous aurez le choix e

| et sion trouve du fun a ce jeu, c est sans contest

I« - =m_ @=mjouant pour le highscore qui peut donner lieu a

belles compétitions. Hélas Cardiaxx est loin d'étre

Le score apparait en background car il est impottangy,ance sur son temps et méme si le gamepla

interessant on est immanquablement décu pa

réalisation trop classique surtout de nos jours. Un jeu ou Issepde bons moments, mais pas tant
ca finalement ...

Télécharger le theme musicale de Cardiaxx

F17 CHALLENGE (1993)

ncore une course automobile avec une vue en retrait de la voiture aarsaevoit souvent. Le je

est plutot réussi et pour peu qu'on soit fan du genre, on peut facilementryqo@égees heures. L'enn
avec F17 c'est qu'il n'a rien dinnovant, mais alors rien. Techmentec est sympathique mais

gameplay n'est pas d'un interet trés prononcé, du coup on accrfficiienaient. Ce genre de jeu e
courant sur Amiga et il y en a de bien meilleurs, si vous vaelgauvez des sensations essayez pl
Jaguar Xj 220 ou Lotus ...

Télécharger le theme musicale de F17 Challenge




FULL CONTACT (1990)

TONG LO

—

ull Contact est le premier soft développé et eq

par Team 17. Il s' agit d' un jeu de combat qui n' a
grand chose en commun avec le film mais qui a
une entrée remarquée. Si la jouabilité et le game
laisse a désirer, toute la presse est hunanime su
gualités techniques, trés poussées pour lannée
personnage dispose d' une panoplie de coups
limitée, il se manie tres difficilement et en plus deac
il Ny a pas de mode 2 joueurs. Beaucoup
maladresses mais on y décele le talent d'Allig
Brimble en tant que compositeur. Un petit jeu fait |
Coup de pied latéral en pleine face ™ une petite équipe qui deviendra tres soudé au fi
temps, avec Rico Holmes pour les graphis
Andreas Tadic comme programmeur et donc Allister Brimble.eQattmiere experience n'est pas
franc succes mais Team 17 sait qu'il doit encore faire sew@et il travaille d'ores et déja sur un ti
plus abouti. Vous remarquerez que ce jeu est édité par Team 7 ! Cela vient een@eqguipe de 17 bit
software qui se nommait elle méme ainsi avant la créatidriebffie Team 17, et c'est eux qui seraig
coupable de ce "piratage" ™.

Télécharger le théme musicale de Full Contact

KINGPIN (1995)

vec Kingpin, Team 17 réussi encore a créer une énorme surprigs algs adorateurs (on pa

d'adorateur et non de fan chez T17). KingPin est une simulatibowvdang particulierement soignée ¢
qui a beaucoup séduit les anglais en tout cas. Un jeu origoréiable a jouer avec des tas de chg
novatrices. Le théme est peut étre discutable, et le jeu a fait moinstdenbFeance (popularité du spo
moindre en France), il n'empéche que c'est un excellent jeu.

OVERDRIVE (1993)

on Overdrive n'est pas un mauvais jeu, il est méme d'un niveau bienetaleam 17 I'a bichonn

coté réalisation pour lui donner son charme. C'est une course automobiie du dessus, un peu tr
simple en fait. Il n'y a pas le détail innovant auquel on Bastué. C'est un titre trés jouable, trés bg
et tout mais il manque quand méme quelque chose. Et le fait (gt em jeu classique I'empeche ¢
sortir du lot. Si on doit se souvenir de ce titre, je prefere que ce soit pour la musique gunmshimm

Télécharger le theme musicale de Overdrive

Alonein the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, toustsiréservés. Tous les jeux et images proposéessd
de leur auteurs respectifs.




- LALUDOTHEQUE TEAM 17 -

assons au vif du sujet, je vous propose de déaqoanrrile redécouvrir les plus grand hits de Teampatd sur Amiga
essentiellement.

Pour télécharger les jeux, rendez vous sur le forum

-A-B..0O-P...Z- Les Inédits-

PROJECT X (1992)

roject X est le shootem up de [I'Amiga par

excellence. Dans un genre encore nouveau, Team 17

crée I'évenement avec son hit, aujourd’hui mythique.

Comment ont ils fait ? et bien ils ont répondu aux

attentes des joueurs, en leur offrant une quantité de

bonus trés élevée, agrémenté d'un scrolling horizontale

et d'un graphisme 32 bits qui n'a rien a envié a ses

congéneres sur arcade. Les ennemis sont tres divers et ¥

ont chacun leurs attaques propres, face a cela, vous . "
avez 3 vaisseaux aux comportements variant pour % -
vous lancer dans laventure. Ne cherchez pas de
scénario, le but est de tout shooter sans exception et
on ne relache le bouton de tir que pour soulager la ) _ _ _
prise en main de sa manette. Les armes a votré a'cade atrouve savoie sur amiga avec ce jeu
disposition sont repertoriées en bas de I'écran. Chaque

bonus vous permet de faire avancer la selection vers la drebeiethoisissez 'arme que vous dési
L'arme sera alors a son plus bas stade, vous aurez alorsiltdlifgod8ipgrader cette derniere jusqu' a
rendre dévastatrice. En plus de cela, on peut combiner plusiewgs,aci par exemple, le vaisseau ¢
muni des meilleurs réacteurs pour faciliter le maniement deseai, son tir facial est triple, il pe
atteindre les cibles en diagonales et en verticale avetodesles triples encore une fois. La panop
idéale pour commencer, mais libre a vous d'armer un laser pasrda&quiper quelques missile té
chercheuse ... Bref vous lavez bien compris les possibilités sonenses et on personnali
parfaitement son vaisseau selon sa fagon de jouer. Le jeu n'est jgadufdout et on rencontre plusieu
boss dans un méme niveau. Ses 4 disquettes vous assurent beaucoupaVhatiaen venir a bout
Seul subsiste un regret terrible, impossible de jouer a 2 sirauient ... Le jeu aurait pu étre encore p
jouissif, je n'ose méme pas imaginer ...
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Télécharger le theme musicale de Project X

QWAK (1993)

wak est un jeu absolument sans prétention, sorti a prix budgstreenshot ne ment pas, ce n'

pas un jeu audacieux, il se range plutot dans les grands classitzued est parmis cette catégorie d
jeux sur lesquelles on s'amusera toujours, je crois que Qwet grartie. Vous incarnez un canard ¢
armure qui évolue sur 80 niveaux et qui doit ramasser des clefsranahif les portes de fin de nivea
Le tout avec de nombreux bonus qui agrémente le jeu et des poinésseasans restriction. L'idée

plutot proche d'un bubble bobble ou d'un rainbow island en fait mais &ilawision de Team 17 d'u




jeu fort sympathique auquel on s'attache partie a

partie. Qwak rend accroc tres vite et la difficu

permet a n'importe qui de prendre du plaisir

d'avancer facilement. Jusqu'a un certain point bien

._ B car les deniers niveaux sont redoutables. Le je
manie trés bien, le theme est marrant et c est jq

-"'"m @ @ 'cvarder. Essayez une fois, faites vous un avi
@ @ réessayez une 2eme fois, vous verrez qu'on l'ad

B rapidement. Mode 2 joueurs, possible, a essayez

W_i ®s ‘ﬂ__r_modération pour passer un bon petit moment.

Télécharger le theme musicale du jeu Qwak
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Le jeu tient sur une disquette seulement

SUPERFROG (1993)

uperFrog est un jeu de plates Formes

particulierement reussi qui a tout pour plaire.

L'histoire que l'on découvre par une tres helle

cinématique vous explique que vous etiez autrefois un

prince qui a été transformé en grenouille et dont |

princesse a été kidnappé. Wila 2 bonnes raisons p

vous venger en utilisant pleinement vos aptitudes

sauts et de rapidités. Le jeu ne se veut pas du-to

sérieux et il parodie le genre qu'il représente avec bri

\otre but sera d'amasser un certan nombre de pie

avant de quitter chaque niveau. Vous évoluerez dans 5

mondes qui change chaque fois du tout au tout, que ce*

soit les ennemis aux allures plus clownesque chaque . _

fois, aux pieges toujours plus redoutable mais qui SUPerfrognarien aenvier a ses conurrents
donne lieu a un gameplay riche et varié et aux décors

tellement détaillés qui recélent des bonus en surnnombre. Latj@ussi une parodie de Project X
Team 17 car a un moment de laventure on joue a un jeu appeéetPFojLes graphismes so
magnifique, plein de couleurs, plein de détails, il n'y a absouniunen a jeter. Le héro dispose d'u
panoplie de mouvements large et comique, avec des maniére encore uas fitesgins animé tant po
courir, sauter, tomber, ce qui donne un réalisme vraiment convainquaetrsonnage. Les animatio
sont stupéfiante et on a aucun mal a prendre le jeu en maio'dat facile et appréciable. Les nivea
ont tous été bichonnés et bénéficie d'un design extraordinaire avemdipslation délicates a réuss
des bonus absuloument partout, des passages secret en pagaillessjgseet méme a atténuer
linéarité du jeu. La plupart du temps, un chemin vous est taé trais il est aussi parfois possible
vous repérer vous méme sans bétement aller a droite de I'écratrquouer la sortie. Vous aure
également l'occasion de gagner des points lors des bonus stageshaqtie niveau ou vous miser
une machine a sous vos points pour avoir peut etre une vie en plus osvergadu niveau. Leg
musiques, j allais les oublier, elles sont parfaites ! \@&aitrencore une fois, et peut etre sur ce
particulierement Allister Brimble montre I'étendue de somtad¢ on ne s'ennui pas une seconde aveg
musique agrémenter en plus de bruitages délirant. J'ai bean€&hlem'y a rien de mauvais dans ce |4
méme la difficulté souvent trop poussé dans les jeux Team 141 dstn niveau exemplaire. S'ily a
jeu de Team 17 a se rappeler c'est bien celui la. Un grand Hit parmis les hits !




Télécharger le théeme musicale du jeu Superfrog

SUPER STARDUST(1994)

[og Wi |
[

uper Stardust est une version ameélioré de c{

grand classique qu'est Astéroid. Si ca ne vous
parle toujours pas, je vous fais un petit topo.
\Vous controlez un vaisseau sur un décor fixe e
vous devez détruire tous les astéroids qu
passent devant vous. Pour cela vous pouve
allez ou bon vous semble pour les éviter e
trouver l'axe de tir propice. Les gros astéroids sé
casse en 2 moyens qui se casseront a leurs to
en 2 petits. Maintenant que vous y étes on vg
pouvoir s'interesser a la version ici présente qu
reprend donc le méme principe avec quelques
Dans ce genre de jeu, feu a volonté ! vaisseaux ennemis en plus des astéroids. Chos
frappante : la qualité graphique du jeu en 256 couleurs, et pas uneirte! Les astéroids sont
franchement bluffant, ils donnent l'impression de siimmerger dajesilen image de synthese tant
il sont réussis et tout fonctionne sans le moindre ralentissemegrt®e lorsque I'écran est rempli.
L'animation ne s'en voit pas pour autant lésée puisqu'elle estdaipe. C'est Bloodhouse qu'il
faut féliciter pour le gros du travail sous le regard afteletiMartin Brown (directeur de Team17).
La part la plus innovante et surement la plus fun du jeu, ce sonivleaux intermédiaire tout en
3d ou vous devrez plongez dans des tunnels a vitesse grand V toutaen légi Astéroid qui
'lencombre. On en prend plein la vue et on en redemande. @idrg @ourrais continuer a vous
parler du jeu, de ses bonus, de la possibilité a déclencher un bauclgu nombre d'arme
disponible, je pourrais méme vous parler du scénario et de ladkirge du jeu trés correct, mais
je préfere me pencher sur le gros probleme de ce jeu qun&set. Sile jeu a bien marché et a
surement de gros fans, on ne prend pas beaucoup de plaisir a jlaudiffieulté n'est pas la pour
nous y aider. C'est techniquement trés avancé mais le jeuleestéme, c'est a dire amusant
pendant 10 min et apres ... Ceci est honteusement subjectif désolé pour ceux qui adorent ce

Télécharger le theme musicale du jeu Super Stardust

THE SPERIS LEGACY (1996)

oila un jeu qui se sera fait désiré longtemps en nous aguichaas gereenshots. En effet The Sp¢

Legacy est une grosse production de Team 17qui fait la encore umispaé en éditant et e
co-produisant un tel jeu exclusivement sur amiga. Certes lesrfoaa sont ravie mais en 1996, ils sq
déja en nombre restreint. Quoiqu'il en soit, le jeu propose une lehdascinante aventure facon Zeld
Le jeu ne fait pas I'hunanimité finalement mais admettez quand ménae go@ sortir un jeu comme ¢
sur amiga c est le pied ! On et tout de suite frappé mamiltude entre le Hit de Super Nes Zelda 3
ce soft amiga. Les graphismes sont splendides et particuigtetétailles pour immerger le joueur a ¢
univers heroic fantasy tres gentillet. Les musiques sont forpayohe et I'animation est honorak
méme si on a vu mieux. Mais tres vite on ne trouve plus que des pomtun avec le hit Nintendo, ¢
on remarque par exemple des effets de téléportation repriysténme de combat identique etc ... Ri




de bien innovant donc mais qu'a cela ne tienne, ce
n'est pas une si grosse lacune que ca. On comrence..
dans un petit village ou vous devrez discuter avec’:lqt;jfh

le monde pour avoir des indices sur votre quétes on:"'“- -

fouille pour trouver des petits coffres contenant des T
clefs ou autres items a stocker dans son inventaire. Il y

a méme des passages secrets et on remarque Vi ¢

le jeu propose des scénes d'action/reflexion

dosés. Alors vient le moment ou vous serez pré

combattre, et c'est la qu'arrive le point délicat. VOUS §#<*<+<%
vous apercevrez vite que face a un lapin nain, vous= h."f'—,--b'.i-,,.
vous en prenez plein la tronche, pas parcequ'ils_iont;,"*‘m*:i,'m‘wt.+
des pouvoirs, ou parceque vous étes faible, mais™=

parceque le héro se manie tres difficilement. En effet,

si le personnage répond plutot bien aux mouvements, . , . B
pour les combats ¢ est tout autrement puisqu'il met 1-6S Phases de jardinage mont pas ete oubliees
seconde avant d'attaquer et que l'attaque dure 1/4 de

seconde. On se retrouve alors en train de chercher le rythitae)aég tantot en s'approchant trop et
frappant un poil en retard, tantot en gardant ses distances raamquant son coup. C'est vraimg
domage que les developpeurs ne se soient pas plus pencher sur ce prabkans ca, le jeu aurait é
vraiment superbe. Si on parvient a se faire a ce probleme techieijele est tres interessant et on g
I'histoire qui ne paye pas de mine avec plaisir. On regrettérf@nt qu'une version francaise n'ai ja
vu le jour.

Télécharger le theme musicale du jeu The Speris Legacy

ULTIMATE BODY BLOWS (1994)

ltimate Body Blows est une version qui fusionne ses 2 petits freres. Il n'y a rien dengrainovant

mais on apprécie la jouabilité et les graphismes a la hauteur de la Cd32 qui l'eQfdsitaussi un
nouveau souffle pour Body Blows qui se voit corrigé de plusieurs défauts. Une version Pc a été
également faite mais aucune sur Amiga ...

WORMS (1995)

[ T e |
o~ i eam 17 est connu par le grand public, pour
fameux Worms. Les ventes ont été exceptionnelle
les adaprations se sont multipliés sur tous les supf
imaginable. Comme on pouvait s'y attendre, 'Am
n'a pas éteé laissé en reste et il bénéficie lui aussi d
version de ce jeu. Le concept est mondialement cg
mais je vais le rappeler pour les rares qui sont pag
coté. Le jeu vous met dans la peau d'un vers de te
la panoplie d'arme conséquente qui doivent affro
une troupe ennemi dans plusieurs décors variés. L
* fonctionne en tour par tour et vous pourrez v
déplacer pour trouver le meilleur angle d'attaque

BASINILA




encore pour vous protéger, c'est pour cela qug
La version amiga dans toute sa splendeure  forme du terrain prend de limportance et permet
faire de longues parties sans jamais s'ennuyer. Une fois ewnextt placé, vous choisissez votre ar
selon l'effet désiré, il existe des armes de portés coguiefont voler vos adversaires, des armes
portés longues qui sont influencés par le sens du vent, des ars@sqauexploseront a I'approche (¢
'ennemi creusant par la méme le sol et plusieurs autress athcune avec un avantage et
inconvénient. Ce genre de jeu n'avait alors pour représentant quemBsxci, une net évolution a éf
apporté et on comprend facilement pourquoi le jeu a tant de sucdaspd&siere partie ou on se mar
du début a la fin que ce soit contre l'ordinateur ou un pote. LweXmiga est tout a fait a la haute
du jeu. La jouabilité est tout bonnement hallucinante pour ne pas d@ghaisir du jeu et elle n'a rien
envier a la version Pc. Le graphisme est ici tres joli enénil peut paraitre un peu vide, mais cela n
pas valable que pour la version Amiga. Les voix sont parfaiterastitués, bref il ne manque que |
cinématiques. Ce jeu est absolument délirant et le faitejyer sur amiga décuplera le plaisir
amigaistes. Un jeu en 3 disquettes pour une durée de vie de 100 ans au moins.

Télécharger le theme musicale du jeu Worms

Alonein the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, tougtslréservés. Tous les jeux et images proposédstsd
de leur auteurs respectifs.




- LALUDOTHEQUE TEAM 17 -

oici une partie trés interessante puisqu'elle ameackes projets Team 17 sur Amiga qui n'ont jamaike jour hélas.

-A-B..O-P....Z-Les Inedits-

PUSSIES GALORE

oici un jeu de plates formes aux allures fg

modestes il est vrai qui aurait du sortir sur A1200
‘ CD32. \Wus incarneriez ici, un chat (sur amiga o
. ae surement fait tous les animaux possibles ™) no
Boris qui va devoir sauver ses comperes plus je
du vicieux de service qui porte le nom de Evil E
pour gu'on comprenne bien que c'est lui le mécha
était prévu des niveaux interessants dans lesqu
vous auriez pu prendre la peau des petits chatons
P ' : v des missions totalement différentes. Méme si ce je
PUSSIES GALORE. |~ 7"« ! r semblait pas étre un gros hit, il aurait pu ng
o 5 24781 SPAHNER e surprendre comme Team 17 l'a si souvent fait. Le
fonctionnerait en 64 couleurs avec un scroll
parallax une animation de 50 images par secondes et tout @lained bonnes choses j en suis sur
on ne sais finalement pas grand chose de ce titre dont on a tvel d@s previews qu'en 199

accompagné de quelques screenshots. \ila le seul que jai resiogwélqu'un en sait davantage, q
nous contacte.

TOTAL WORMAGE

ci aucune perte déplorable puisque vous
. . B Fﬂil:II:ITEII.E ArD ;ﬁ G [I:II'.IHIE“I"I_I':IHHEH
reconnaitrez sans mal le célebre Worms. Je n'ai pas o I i 4 s
resisté a l'envie de vous montrer une image previews R % W Sy e
de ce jeu qui a bien failli s'appeler Total Wormage, ™.
Pour en savoir plus sur le jeu, allez voir la fiche g
est consacré dans le dossier

WITCHWOOD




ncore un jeu trés mystérieux dont on ne sait p

- ainsi dire rien du tout a part ce qu'en montre
: EH’ 'screenshot. Un jeu a la Zelda, trés beau, trés fi
™ surement tres réussi. Contrairement a ce
. beaucoup pensent, ce jeu n'est pas une versio
'deviendra plus tard The Speris Legacy mais bel
: _..-blen un jeu a part entiere comme me l'a préq
" Martyn Brown le directeur de chez Team 17. Il éf
g ‘destiné a sortir sur PC mais le développement a
". ‘arrété. On peut penser que c'est par manque
gﬁ" ﬁr_._ﬂ moyen, étant donné que Team 17 édite ses pro
: __,_.4.‘ _ | jeux, et étant donné la diminution des ventes de I¢
AR derniers softs amiga qui répondent & une demand
plus en plus restreinte.

KING OF THIEVES

ing of Thieves est probablement le plus gros p

de Team 17 et le plus alléchant. Une perte trag
gu'est ce jeu qui devait méler stratégie et action
un style novateur. Commencé par les réalisateu
Alien Breed 2, le jeu aurait eu des points com gk .
isk avec la possiblité de conquérir o fuar s
avec Ris p q Sondady, be lking

territoires sur une carte. e A
1,*3.-;“1 wis & WGl B S
e o LT
"I':il' ﬂ" .

AR

t'.: e récuperer des trésors et revenir ensuite sur un €
stratégique avec la possibilité de gérer ces riches
Créer une armeée, fortifier sa base, auraient étée
principales occupations qui aurait incombé le joug
-] durant la partie stratégique du jeu.

'On aurait pu voir des scénes d'action de piratage |

Pour l'action on nous promettait de phases de sieges




ou il aurait fallu percer les défenses ennemis avec des
engins de guerre avant d'infiltrer 'enceinte de la

forteresse et de se battre au corp a corp avec l'e

Tout cela entrecoupé de scéne intermédiaires d'u

niveau graphique a la hauteur du jeu donc tres

prometteur. Pour combler le tout King Of Thieves '« « = %
aurait été concu de sorte que le joueur prenne en‘main.- ="
ce titre rapidement sans lire un manuel épais de 100
pages.

Alonein the Past ? est © Largo et Neoblood depuis Aout 2002, tougtsiréservés. Tous les jeux et images proposéestsd
de leur auteurs respectifs.




- L'EQUIPE -

our faire de bons jeux, il faut une bonne équipdélesloppeur, dans cet optique, Team 17 réunipeiesmnnes mrodus de

micro ayant une bonne connaissance du jeu vidde sérieux dons concernant I'informatique, plui@aierement I'Amiga.
\bici le cursus des membres les plus connus ...




http://www.bjornlynne.com

http://www.ricoholmes.com/
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