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Orlano tr. Plandte-prison situde aux frontiires de la fondation. Une atmosphere

impmpre I toute vie nomale, un climat exh€me et une hune hostile en ont frit le plus
grand bagne plan€taire autonome jamais cr€d. Autonome puisquhucun service de s6curitd
nbst h pour garder lcs bagnards qui vivent - ou plutdt survivent - i la surhce de la plandte.
Mais ce sont moins les conditions climatiques que le mode de vie sur Orlano qui en font
une terr€ de danger. Les plus courageux cultivent, certains montent de petits commerces,
mais la grande majoritd des bagnards tue et vole aux plus faibles. Les conditions de vie
y sont bien pires que dans les hyper-citEs telle Jabelor. l,a loi, Cest le crime. l,a monnaie
d'6change, ctst la vie. Bref, Orlaro II est un endroit d'oi lbn ne s'6ade pas. Du moins
jusqu'i aujourd'hui... Car un groupe de rendgats a r€ussi i quitter le sol d'Orlano et se

dirige vers Ie ccur de la Fondation.

*
l*

)Gnta, quartier g€ndral de la sdcurit€ de la Fondation, 3.15 p€riodes plus tard..

Le g€ndral Quion a r€uni les agents du service de d€fense. Malgr€ ses cinquante ans,
il a fidre allure et inspirc le rcspert.
- Mcssieurs, Vous ne savez peut-etrc pas tous pourquoi je vous ai rdunis ici. Aussi laissez-
moi \ous r€sumer brilvement les faits.

Une fuis les lumieres €teint€s, une photo-laser tridimensionnelle du visage d'un homme
ass€z grand apparait.
- Voici ce qub capt; le centre de tnNmission de Re€na, il y a quelques p€riodes.

Ijimage pr€c€demment au repos s'anime. I-homme s'exprime avec un accent Ctrange.
Sa voix est rocailleuse et tremble presque. I-es effets de I'accdldration sans doute.
- C'est Xocam qui parle. rJous qui entendez ce message, sachez quej ai quittd le sol d'Orlarc
II et que je mhppretc A combler mon d€sir de vengeance. Faites savoir aux dirigeants de
la Fondation que leur pouvoir va bientdt prEndre fin. Dites-leur que ma coldre s€ra terrible.

Malgr€ I'effrayante douceur de son ton, la haine peut s€ lir€ ais6ment sur sorl visage
aux traits burines. Mais cbst la stupeur qui se lit sur le visage de ceux qui viennent dbnten-
dre cette menace.
- Messieurs, p€ut-Ctre ne connaissez vous pas XocanD. Laissez-moi vous dire que Cest un
homme pret i tout pour arriver a ses fins. Il a encore 6norm6ment d'amis qui seront dispo-
sds i lhider et qu'il va contacter pour..
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- Qu'il a contactd !!

Ouvrant brusquement la salle de confrrences, un homme d'une quarantaine d'ann6es,
plutdt grand, s'avance vers le gCn6ral Quion. Le c6te gauche de son visage est recouven
de plaques de mdtal, ainsi qu'unc panie de sa main. Il est vCtu comme un homme qui passe

le plus clair de son temps dans I'espace. Sous le regard €bahi des membres de I'assembl6e,
le gdneral lui cdde sa place devaot le micro. Sa voix grave ne laisse passer aucune 6moaion.
- Messieun, vous pouvez croire ce que vient de dire Quion. hs informations'que jhi obte-
nues prouvcni qu'il a d€je contactd ses anciens amis. Certains dtntre eux lbnt trdhi et lbnt
payd de leur vie. Xocann ntst pas un enfant de chcur. Quoiqu'il en soit, j'ai appris qu'il
projetait de ddtruire lc systime Akronn. Comment ? De faeon tres simple. Vous savez tous
que la plandte Akronn III est une geante sur le point de s'6teindre. C'est gdce A son €norme
masse, en utilisant sa gravit€, que nous propulsons nos cargos aux frontiares leE plus 6loi-
gn6es de la Foodation. A proximit6 se irouve Akronn X, une petite phnete oi est bas€ le
centrc de rechcrche qui surv€ille en permanence la stabilitd de la gdante. Il y a li-bas assez
de mat6riel destructif pour amorcer la ddsint€gration totale dAkronn IIl.

Le g€n€ral Quion reprend alors la parole.
- Sans compter les milliards d'habitants qui pdriraient au cceur du systdme Akronn, imagi-
nez les consdquelces dconomiques si nous ne pouvons plus accdder aux mines de Tinntal
sur Kasserl.

Marquant un temps d'arret, il reprend :

- Je me rends compte que je ne vous ai pas pr€s€nG I'homme qui vient de parcourir 65
parsec pour apponer ces renseignements. n s'agit de Jack Bludfield.

Cette demierc phrase soulCve un tol6 g6ndral. Un homme qui jusqueli 6tait reste
enfoncC dans son fautcuil bondit soudain :

- G€ndral, cet homme est un chasseur de primes de la pire espece. Comment pouvez-vous
vous fier a lui ?
- Conseiller T€vor Sachez qu'a\ant d'Ctre un chasseur de pdmes, cet homme appartenail
e nos seryices et €tait un de nos meilleurs agents.
- ETA.IT un de nos meilleun agents. Cela se passait alant son accident, ayant qubn ne greffu
dans son ceryeau cet ordinateur qui pense i sa placc.

Bludfield qui avait 6cout€ cette altercation verbale se saisit a nouveau ou mrcro.
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- Lheure nbst pas i la chirurgie opto-c€dbiale. Si vous ne me croyez pas, libr€ e vous.
Mais ne venez pas vous plaindre une fois que le pir€ sera arrivC.
- De toute faqon, reprend le gdn6ral, jhi d6cid6 de laisser le soin i Bludfield de ramener
Xocann. De votre c6t6, vous et tos s€rvices respectifs allez vous occuper de la ddfense
dAkronn X. Je ne veux prendre aucun risque. Si Ie conseiller Tr6gor nh pas d'autr€s objec-
tions. il est temps de cldturer cene r€union.

Alon que les diffdrents membrcs du service se dirigent vers la sonie, Ie C6n6ral
fait signe i Bludfield de le suivrc.

*
t*

[.e bureau du g€ndral Quion est spacieux et ddcord sobrement.
- Asseyez-vous, Jack. Whisky ?

- Volontien, gCndral.
- Laissez tomber le gdndEl. Appelez-moi donc Andy.
- Bien.

Tendant un verre e Bludfield, il s'assied a son tour.
- Cela Fait combien de temps qubn ne stst vu, Jack ?

- Bi€nt6t huit ans. Cela rcmonte a mon accident.
- Vous savez, jhurais aim€ que vous resticz parmi nous...... J'esp€rais tant vous voir i ma
place. Je suis trop vieux pour ce boulot, trop de responsabilitds.
- Vous avez encore assez de poigne pour fairc taire ces bureaucmtes pinailleun, tel Tr6vor.

I,es yeux du gdndral s'illuminent soudain au son de cefte affirmation.
- Quel ege aurait Orphddia aujourd'hui? demande Andy.
- Trcnte huit ans. trois de moins que moi.
- Vous I'aimiez, n'est-ce-pas ?

- Oui, beaucoup.
Bludfield avait r€pondu, lc regard perdu dans le vague.

- Pardonnez-moi de rcparler de tout ceci, lack. Je crois qu'elle me manque e moi aussi.
- Je sais qu'elle \r'ous apprdaiait dnorm€ment, Andy. Ctst un peu pour Qa que jhi accept€
cette mission. Jamais je n'aurais laissd le soin i un autre d'abattre Xocann.
- Je n'arrive toujours pas a comprcndrc ce qui I'a poussd A agir de la sorte. Orph€dia eait
son amle, tout corrune vous.
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- C'estjustement h que r6sidait le probleme. Quali il est entrd dans les services de la Fon-
dation, €n mCme temps que moi, il 6tait rEputd comme €tart un tombeur Il nh pas eu orphd-
dia, et cela il ne I'acceptait pas. Lorsque nous nous solrrmes retrouv€s seuls sur Voongarh,
il a accompli un geste qu'il avait longiemps repousse. C'est un impulsif et il nh pas su se

maitriser.
- De la e la luer et e vous laisser pour mort...

Bludlield ne dpond pas.

- hr oir allez-vous commencer vos recherches ?

- A New-York, sur Tere. C'est li qu'il avait le plus de contacts, et sa compagne, Diana
Bdr€nice, y vit encore. Ellc lh sans doute oubli€, mais il \ts s0rcment cherchcr i la revoir.
- Alors je vous souhaite bonne chance.

l-€ chasseur de primes se dirige alors vers Ia porte et, sans un mot, quitte Ie bureau.

*
t*

Twiiiip...Twuuuup...Twiiiip.

I€ sifflement suraigu du systeme de pilotage vous tire soudain de votre sonmeil.
Il irdique que la TenE est a moins d'un parse4, et que \ous allez enfin sonir de I'h]'per€spac€.

V€rifiant tous les moniteurs, ious ddclenchcz la prccddure de ral€ntissement. Sor-
tant alon de I'hyper-espace, vous rcddcouvrez les dtoiles jusquele invisibles. Face e vous,
emplissant tous les 6cians, la Terre est le, suspendue dans le vide.

C'est aloN que vous prenez conscience, en contemplant votre reflet dans les moni-
teurs, que cet homme a moitid ddfigur€ et vivant par I'interm€diaire d'un ordinateur cdr6-
bral, n'est autre que vous-meme.

Et Cest i peine si vous remarquez le l6ger changement de cap de votre navette, prise
dans le myon tmcteur de I'astroport de New-York. Quelques instanls plus tard, vous vous
posez en douceur sur une des pistes encombr€es du plus grand astropon de la Terre.

*
*t

***



:FUGTTTF:

CHARGEMENT DU JEU

Inserez la face " ALDEBARAN " puis tapez :

. ucPM .

(la touche [0] est A droite du [p])
NB : Veillez a ce que les disquettes soient deprotegees.

D6placements

Validation
Barre Espace

(Double appui)
Bouton 1

(Double clic)

Annulation Bouton 2

(La validation se fait touiours par un " double clic " sur une icone,
sauf dans le cas du menu 'Objets').

Pour acceder e I'image depuis le menu principal,
cliquez sur I'ic6ne "Dessin & Direction,.
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! soit vous vous deplacez grace aux fleches ou au joystick,

! soit vous revenez au menu principal, pour choisir votre action,
en validant (barre espace ou bouton).

-: DEPUTS LE r|ENU Ac|not 

-='-
I Choisissez un verbe

ft Choisissez un, deux ou trois obietsr (sauf pour les verbes 'Se Soulaler' et Attendre').

f Validez I'action en cliquant une deuxidme foiss sur I'une des icones 'obiets' s6lectionnees.

NB: l'ordre dans lequel vous selectionnez les objets est important.

Tous les objets n'apparaissent pas au d6but du jeu... et certains ne seront
visibles qu'avec le choix d'actions bien precises.

La touche [I] permet d'acceder A l'image a tout moment.

Dans tous les menus, l'annulation permet de revenir au menu or6cedent.

-:= tls_lcotEs qiltlEtrltE :
Elles sont situoes en bas A droite du menu principal et sont limitdes a crnq ;

I 4 icones pour les objets que vous portez
(en main ou dans vos poches)

! 1 ic6ne d'utilisation annexe
(v6hicule par exemple).



Personnage

Bouton

Boite
aux lettres

Escalier

Armoire

Engin
spacial

Piece
(lieu)

Grille



Se soulager



.SAWEG-ARDE 

-- 
rExu PRtr{ctPAL + :;friidEfrifti:_

Sauvegarde
Chargement

Sauvegarde

Chargement

Vous sauvegardez votre partie en
cours sur la disouette ALDEBARAN.

Toute nouvelle sauvegarde efface
I'ancienne.
N,8 Si le cours de votre avenlure vous

mdne a la mort, la nouvelle partie
que vous d6manerez ensuite ddbu-
tera automatiquement au niveau de
votre precedente sauvegarde

Dessin &
Directions
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