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Solution [ 1 corrigé par Kukulcan le 30/09/2012

CONTROLES

* Lorsqu'on est sur 1'image
ESPACE = Aller au panneau de control
Touches curseurs = Direction (Est, Sud, Nord, Ouest)

* Panneau de control
Enfoncer I = Voir I'image

b

Dessin & Direction = 2x espace pour retourner a l'image

Actions = 2x espace pour afficher les icones d'actions
ESC = Annuler action

PHASE 1 - NEW YORK
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frapper personnage
poser main personnage porte
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couper cable
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prendre chalumeau

ouvrir tiroir
examiner tiroir
examiner sol
prendre crédits
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. ouvrir porte
se soula
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- ouvrir porte
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prendre carte magnétique

frapper porte
donner crédits
prendre message
prendre photo

attendre
- ouvrir porte

examiner boite aux lettres
monter escalier
examiner bureau

ouvrir porte
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. appuyer bouton
attendre




descendre escalier
appuyer bouton

monter engin spatial

attendre
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PHASE 2 - THORAN-TOWN
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069 - i ouvrir message
F =

070 - modifier message
071 - E i examiner message
072 - i fermer message
073 - 4 E
074 - E “ poser stylo

T
075 - u | prendre photo

T
076 - E | —! examiner photo
077 - E -l examiner piece
078 - N .I donner message.

PHASE 3 - SATELLITE
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prendre détonateur

examiner sol
ouvrir porte

E OuVvrlr sas
.
ouvrir porte
E
connecter diodes chalumeau
activer détonateur
ouvrir porte

poser photo
soulever grille
examiner sol

prendre diodes

E prendre cable
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soulever bureau
prendre mémoire
activer chalumeau

couper coque
couper cable

ouvrir sas
- connecter cable coque

prendre scaphandre
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- jeter détonateur picce
-| examiner armoire

- fermer porte

-| ouvrir armoire
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128 - ‘. N
129 - ouvrir porte
130 - A N
131 - E ﬂ poser scaphandre
132 - b N
E 1
133 - examiner robot
] ([ r
134 - . connecter mémoire robot
135 - E - activer robot
136 - ouvrir tiroir
E
137 - examiner tiroir
‘i
138 - = soulever papier
E
139 - examiner tiroir
140 - u ﬂ prendre drogue
141 - b S
142 - A O
143 - monter engin spatial

PHASE 4 - BETA-CENTIS
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monter engin spatial
examiner sol
prendre levier
descendre engin spatial
examiner personnage
donner drogue
prendre alcool
donner alcool

- ouvrir porte engin spatial

examiner engin spatial
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insérer clef porte camion
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prendre clef
ouvrir porte camion

ouvrir poche personnage
examiner poche personnage

examiner sol
prendre pelle
examiner sol
creuser sol
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monter camion

Ok

descendre camion
donner camion

ouvrir porte camion
monter scooter
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examiner sol
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PHASE S - VAISSEAU ET FIN

Insérer carte magnétique porte
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examiner pi¢ce
activer bombe
poser scaphandre

poser bombe
soulever levier
appuyer bouton
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